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6. Wymagania edukacyjne z inf stawowej
1. W zakresie analizowania i rozwi zywania sytuacji problemowych 

z
z :

sytuacje problemowe przy tym 
komputacyjne,

przez niego 
celu.

2.
w programistycznych :

projektuje, tworzy w 
programistycznym,
programuje ruch obiektu na ekranie,
wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,
sprawdza, czy program

,

instrukcji w programie.
3.

i
,

:
tworzy ilustracje w edytorze grafiki ,
tworzy i formatuje dokumenty tekstowe zgodnie z zasadami formatowania,

wkleja ilustracje do dokumentu,
opartych na sztucznej 

inteligencji,
zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu.

4.
z z opartych na sztucznej inteligencji, 
z na i :

z zestawu komputerowego,

reaguje,
na komputerze i cyfrowych,

energii elektrycznej,

i

obronne.
5.

a a
przestrzeganiem zasad etycznych i prawnych :
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wyszukuje informacje ocenia 
znalezionych informacji,

pracuje w grupie, z wykorzystaniem programu
Microsoft Teams,

regulaminami platform cyfrowych,
cyfrowe oraz wskazuje sposoby reagowania na nie,

po pomoc 
w
chroni swoje dane w sieci,
przestrzega praw autorskich podczas korzystania z pobranych
z internetu.


