Dobry pomyst! Czterolatek. Miesieczny plan pracy — STYCZEN

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele ogodlne)

Tydzien XVII. Nowy rok

utrwalenie znajomosci nazw i kolejnosci pér dnia oraz okreslen: wczoraj — dzis — jutro, ukazywanie korzysci ptyngcych z wiasciwe;j
organizacji czasu, wdrazanie do systematycznosci i obowigzkowosci w wykonywaniu zadan

uswiadomienie regularnosci w nastepstwie dnia i nocy, nauka instrumentacji muzyki, rozwijanie umiejetnosci wspotpracy z innymi
dzie¢mi w zabawie i w sytuacjach zadaniowych

utrwalenie znajomosci nazw pdr dnia i ich kolejnosci wystepowania, ¢wiczenie pamieci, umozliwianie dostrzegania w naturze oraz w
utworach literackich wartosci otoczenia przyrodniczego

utrwalanie znajomosci charakterystycznych cech pér roku, ksztattowanie umiejetnosci dostrzegania rytmu, rozwijanie umiejetnosci
wspotdziatania w zabawie

dostrzeganie regularnosci i nastepstwa dnia i nocy, tygodni oraz pér roku, rozwijanie poczucia rytmu, doskonalenie sprawnosci
manualnej, stwarzanie okazji do swobodnych wypowiedzi

Tydzier XVIII. Swiat sie zmienia

poszerzenie wiedzy o nowoczesnych urzgdzeniach domowych, rozwijanie ciekawosci poznawczej, dostrzeganie mozliwosci, jakie daje
telefon (nauka wzywania pomocy przez telefon)

poszerzanie wiedzy na temat dziatania radia, poznanie poje¢: ,,radioodbiornik”, ,,audycja”, ,redaktor”, ,,dzwiekowiec”, ,fale radiowe”,
nabywanie umiejetnosci przeprowadzania prostych eksperymentdéw z zakresu akustyki, uwrazliwienie na szkodliwo$¢ hatasu dla zdrowia
cztowieka

rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia, zapamietywania i wnioskowania, ksztattowanie umiejetnosci odkodowywania i
dekodowania informacji, zaciesnianie wiezéw réwiesniczych

poszerzenie wiedzy o dawnych i nowoczesnych pojazdach i maszynach, uswiadamianie znaczenia wynalazkdéw dla rozwoju ludzkosci,
rozwijanie inwencji twoérczej

wzbogacenie doswiadczen sensorycznych przez poznanie réznych faktur i wtasciwosci papieru, doskonalenie zdolnosci manualnych
przez modelowanie przestrzeni i ptaszczyzny, rozwijanie Smiatosci w wypowiadaniu sie na temat prac swoich i innych



Tydzien XIX. Babcia i dziadek

poznawanie wzajemnych stosunkéw rodzinnych i nazw cztonkdw rodziny, ksztattowanie postawy szacunku do oséb starszych i uczenie
sposobdéw okazywania zyczliwosci, wzmacnianie wiezi emocjonalnej z rodzing

poznanie tradycyjnych zabaw, ksztattowanie i rozwijanie poczucia rytmu, rozwijanie pamieci ruchowej, wzmacnianie wiezi emocjonalnej
z rodzing

poznanie tradycyjnych gier i zabaw, wprowadzenie pojecia , portret”, doskonalenie umiejetnosci liczenia i zapamietywania,
kultywowanie tradycji rodzinnych

rozbudzanie ciekawosci poznawczej, aktywizowanie dziecka poprzez stwarzanie sytuacji umozliwiajgcych eksperymentowanie oraz
wycigganie wnioskdéw, zapoznanie z zasadami bezpieczeristwa obowigzujgcymi w czasie eksperymentowania

wyrabianie umiejetnosci skupiania uwagi, uwaznego patrzenia i stuchania, wzbogacanie doswiadczen plastycznych, zwrdcenie uwagi na
potrzeby i pragnienia innych oraz na rados¢ ze sprawiania im przyjemnosci, wdrazanie do okazywania szacunku i mitosci babci i
dziadkowi

Tydzien XX. Bale w karnawale

poznanie tradycji organizowania zabaw karnawatowych, ksztattowanie swiadomosci schematu ciata, stwarzanie okazji do doswiadczania
przyjemnosci i radosci ze wspadlnej zabawy, rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci

poznanie tradycji organizowania zabaw karnawatowych na swiecie, doskonalenie umiejetnosci uwaznego stuchania utwordéw literackich,
wzmacnianie wiezi kolezenskich i dobrych relacji z rowiesnikami poprzez atmosfere przyjemnej zabawy

rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia, wnioskowania i zapamietywania, ksztattowanie umiejetnosci odkodowywania informacji,
rozwijanie orientacji przestrzennej, stwarzanie okazji do wyzwalania radosci i zadowolenia z pokonania trudnosci

utrwalenie znajomosci zasad savoir-vivre podczas positkdw, rozwijanie zainteresowan kulinarnych doskonalenie zmystéw poprzez
sensoryczne doswiadczanie potraw i ich sktadnikdw, uswiadomienie wartosci wspdtpracy jako drogi osiggniecia zamierzonego celu
wzbogacenie wiadomosci na temat karnawatowych zwyczajéw, rozwijanie umiejetnosci projektowania i wykonania pracy plastycznej,
doskonalenie sprawnosci manualnej, rozwijanie ekspresji ruchowej przez zabawy taneczne przy muzyce



Numer

i temat . Numer . Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce 05|a1§gnlqma Kompetencje
. i temat dnia dziecka kluczowe
tygodnia
1. Jakie masz 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.17, 1.6, 11.9, lIl.9, | Kompetencje
plany na kacikach tematycznych. — rozmawia i zgodnie bawi sie z rdwiesnikami Dobry IV.7, V.1, osobiste, spoteczne
jutro? ,Nowy rok” — plas na — wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.11 i w zakresie
dzien dobry. przedszkolnej Multibook, umiejetnosci
— sprzata zabawki po zakoriczonej zabawie eduranga.pl uczenia sie
— S$piewa i ilustruje ruchem powitanke
2. ,,Dzwoneczek ciszy” — — spaceruje po Sciezce z dzwoneczkiem w dtoni 1.5, 1.7, 1.8 Kompetencje
nauka ciszy i - cierpliwie czeka na swoja kolej matematyczne oraz
~ koncentracji. — nie zniecheca sie w przypadku porazki i kompetencje
e kontynuuje zabawe w zakresie nauk
; 3. Zestaw ¢wiczen - koncentruje sie na zabawie ruchoweji ma wptyw | CD1.1-2 1.1,1.3, 1.5, przyrodniczych,
2 porannych nr 17. na jej przebieg 1.8, 111.2 technologii
§' Ksztattowanie - prawidtowo reaguje na umdwiony sygnat i inzynierii
x codziennych nawykow - wspodtpracuje z innymi dzie¢mi podczas zabawy

higienicznych po zabawie
i przed positkiem.

ruchowej
- toczy pitke w pozycji na czworakach
- wykonuje sktony
- podrzuca pitke
- podskakuje
- odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
- samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
- prawidtowo uzywa sztuécodw podczas jedzenia




4. ,Potrzebny nam — uwaznie stucha czytanego tekstu Dobry 1.6, 1.9, IV.3,
kalendarz!” — — odpowiada na pytania na temat tekstu pomyst! IV.5,1V.16
opowiadanie W. — ustala przebieg wydarzen w opowiadaniu Multibook,
Kosteckiej. — rozpoznaje emocje i podaje ich nazwy ZA (lizaki z
Wprowadzenie do - wskazuje emotikone odpowiadajgcg emocjom emotikona-
tematu tygodnia. bohateréw utworu mi)
- uwaznie stucha wypowiadajgcych sie
réwiesnikow
- sygnalizuje cheé wypowiedzenia sie poprzez
podniesienie reki
5. ,Dtuga przeszkoda” — — pokonuje tor przeszkdd na czworakach KO1 (np. 1.5, 1.3, IV.1,
zabawa z elementem - wspotpracuje z réwiesnikami w zabawie ruchowej | 12, 15, 21, IV.5, IV.9,
czworakowania. - odpowiada na pytania nauczyciela 22,24, 26— IV.16
— sygnalizuje cheé wypowiedzenia sie przez 29, 103, 108,
,Musze zdazyé na czas!” podniesienie reki 121), ZM
— zabawa tematyczna, — okresla nazwy dni tygodnia (lizaki z
poznanie kalendarza. - wspottworzy grupowy, tygodniowy kalendarz buziami:
- wskazuje, do czego stuzy kalendarz i jak sie nim usmiechnieta
»Berek z pitkg” — zabawa postugiwac i smutng)
biezna. - wskazuje, jakie dni wchodza w sktad weekendu
- koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw
na jej przebieg
- biega po sali z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa
6. Zabawy przy stolikach: | Trzylatkii Czterolatki 1.7,11.4,1V.8

I —
praca plastyczna ,Mdj
dzien”;

— stosuje chwyt pisarski podczas
rysowania/kolorowania

- rysuje czynnosci, ktére wykonywato lub zamierza
wykonac

- omawia ilustracje

- wskazuje pore dnia wykonywania narysowanej
aktywnosci




7. Zabawy w ogrodzie
przedszkolnym

koncentruje sie na zabawie na $wiezym
powietrzu i ma wptyw na jej przebieg
wspotpracuje z dzie¢mi podczas zabaw i gier
zespotowych

nasladuje ruchem wirujgcy ptatek $niegu
rysuje w $niegu/rysuje w ziemi

1.5, 1.7, 1.5,
1.9

8. Zestaw ¢wiczen
gimnastycznych nr 9.

odpowiednio reaguje na ustalony sygnat
wspotpracuje z réwiesnikami w zabawie

biega po sali z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa

wykonuje skton tutowia

wykonuje ruchy ramion w gore i w dét
podskakuje obundz

wykonuje skrety gtowy w prawo i w lewo
spacerujg po sali w rytm dzwiekéw wygrywanych
na bebenku

1.5, 1.8, 111.9

9. ,Czerwone —
znalezione!” — zabawa
rozwijajaca
spostrzegawczos¢ i
logiczne myslenie.

rozpoznaje kolory, wielkosci, faktury
przedmiotéw i wskazuje rzeczy spetniajgce
okreslone kryterium

okresla przeznaczenie przedmiotéw

.5, 1118,
V.12




10. Praca indywidualna z

- udziela odpowiedzi na pytania

1.7, 1.8, IV.1,

wybranymi dzie¢mi. — stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem IV.3, V.5,
Stuchanie tekstéw - samodzielnie organizuje sobie czas wolny V.14, 1V.19
literackich. Zabawy — inicjuje zabawy lub przytgcza sie do zabaw innych
dowolne w kacikach dzieci
zainteresowan. - konstruuje z réznych klockéw i materiatéw
- korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
réwiesnikami
- ukfada zabawke w przestrzeni zgodnie z
poleceniem
- stosuje przyimki opisujgce potozenie
przedmiotéw w przestrzeni
- sprawdza poprawnos¢ wykonanego zadania
Numer Numer Osiagniecia Kompetencje
i temat . . Dziatania dzieci Przewidywane osiaggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce N
. i temat dnia dziecka kluczowe
tygodnia
2. Dzien i noc 1. Zabawy dowolne w — buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.17, 1.6, 11.9, lIl.9, | Kompetencje
kacikach tematycznych. - nawigzuje relacje réwiesnicze w czasie zabawy Dobry IV.7,1V.1, w zakresie
,Nowy rok” — plas na - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.11 Swiadomosci
'§ dzien dobry. przedszkolnej Multibook, i ekspres;ji kulturalnej
; — sprzata zabawki po zakoriczonej zabawie eduranga.pl
<z> - S$piewaiilustruje ruchem powitanke Kompetencje
= 2. ,Rybka i meduza” — - ukfada usta w dzidbek 1.5, 1.8, IV.6 | w zakresie
= zabawa logopedyczna. - cmoka rozumienia
- $cigga wargi, robiac ,,rybke” i tworzenia
- rozcigga wargi jak najszerzej informacji

- mowi, akcentujac kazdg sylabe, wyraz meduza




3. Zestaw ¢wiczen koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw 1.1, 1.3, 1.5,
porannych nr 17. na jej przebieg 1.8, 111.2
Ksztattowanie prawidtowo reaguje na umdéwiony sygnat
codziennych nawykow wspotdziata z innymi dzie¢mi podczas zabawy
higienicznych po zabawie ruchowej
i przed positkiem. toczy pitke w pozycji na czworakach
wykonuje sktony
podrzuca pitke
podskakuje
odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztué¢céw podczas jedzenia
4. ,Pory roku” — uwaznie stucha piosenki CD1.35-36, 1.8, IV.2,
wprowadzenie piosenki. odpowiada na pytania dotyczace utworu KO1.167- Iv.7
wymienia pory roku 170

wskazuje cechy charakterystyczne
poszczegdlnych pér roku

wskazuje zmiany w przyrodzie i pogodzie w
poszczegdlnych porach roku

wskazuje aktywnosci/zabawy, w ktére mozna sie
bawic¢ w poszczegdlne pory roku

powtarza refren piosenki

Spiewa piosenke




5. ,Pory roku w podaje nazwy por roku KO1.167- 1.5, 1.5, IV.1,
podskoku” — zabawa z wymienia pory roku w odpowiedniej kolejnosci 170 IV.7, V.21
elementem podskoku. prawidtowo reaguje na sygnat obrazkowy oraz

stowny
,Spiewamy i gramy” — rozpoznaje pore roku po ilustracji drzewa
zabawa rytmiczna. podskakuje

porusza sie w rytm muzyki
,Dzien i noc” — zabawa powtarza tekst piosenki
orientacyjno-porzgdkowa Spiewa piosenke
z elementami jezyka gra na instrumentach muzycznych
angielskiego. powtarza nowo poznane stowa w jezyku

angielskim
6. Zabawy przy stolikach: Trzylatki i 1.7, IV.2,

—pracaz stosuje chwyt pisarski podczas kolorowania Czterolatki— | IV.16

KA1.39;. koloruje obrazki KA1

oznacza naklejka ilustracje przedstawiajgca dzien

stosuje chwyt pisarski podczas kolorowania

koloruje obrazki

opisuje, co widzi na obrazkach

wskazuje pory dnia i okresla ich nazwy

dostrzega nastepstwa dnia i nocy
7. Zabawy dowolne w koncentruje sie na zabawie na $wiezym 1.5, 1.7, 1IL.5,
ogrodzie przedszkolnym. powietrzu i ma wptyw na jej przebieg 1.9

wspotpracuje z dzieé¢mi podczas zabaw i gier
zespotowych

obserwuje rosliny w ogrodzie przedszkolnym
wskazuje zmiany w przyrodzie zimowgq porg

wyraza radosc¢ z kontaktu z przyroda




8., Trzymaj balon” — wspotpracuje z réwiesnikami w zabawie 1.5,1.8,1V.1
zabawa zrecznosciowa. tanczy w rytm piosenki

trzyma balon ciatem, uwazajac, aby nie spadt na

ziemie

wyraza rados¢ ze wspodlnej zabawy
9. ,Cow dzien,acow podaje nazwy dnia i nocy po angielsku ZA (symbole | IV.7,1V.20
nocy?” — pogadanka. podaje nazwy zawoddw przedstawionych na dnia: storice,

ilustracjach ksiezyc),

opowiada o zawodach przedstawionych na KO2.221-

ilustracji 230

klasyfikuje zawody ze wzgledu na pore dnia, w

jakiej s3 wykonywane
10. Praca indywidualna z udziela odpowiedzi na pytania KD2.371, 1.7, 111.8, IV.1,
wybranymi dzieémi. stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem 376, K01.42, | IV.3,1V.5,
Stuchanie tekstéw samodzielnie organizuje sobie czas wolny 43,134 IV.19
literackich. Zabawy inicjuje zabawy lub przytgcza sie do zabaw innych
dowolne w kacikach dzieci
zainteresowan. konstruuje z réznych klockéw i materiatow

korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z

rowiesnikami

rozwigzuje rebusy sfowne

wyroéznia gtoski w nagtosie i $rédgtosie

taczy gtoski w wyraz

opowiada o swojej ulubionej bajce

Numer Numer . . . . s . . Osiagniecia Kompetencje
i temat i temat dnia Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce dziecka Kluczowe

tygodnia




XVII. Nowy rok

3. Tydzien po
tygodniu

1. Zabawy dowolne w buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.17, 1.6, 11.9, 1.9,
kacikach tematycznych. rozmawia i zgodnie bawi sie z réwiesnikami Dobry IV.7, V.1,
,Nowy rok” — plas na wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.11
dzien dobry. przedszkolnej Multibook,

sprzata zabawki po zakonczonej zabawie eduranga.pl

$piewa i ilustruje ruchem powitanke
2.,,0 poranku” — zabawa obserwuje niebo i przyrode o poranku 1.7, 1115, IV.7,
plastyczna inspirowana przedstawia nastréj, kolory poranka w pracy V.8
muzyka. plastycznej

stosuje chwyt pisarski podczas rysowania

stucha muzyki klasycznej
3. Zestaw ¢wiczen koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw | CD1.1-2 1.1, 1.3, 1.5,
porannych nr 17. na jej przebieg 1.8, 111.2
Ksztattowanie prawidtowo reaguje na uméwiony sygnat
codziennych nawykow wspotpracuje z innymi dzie¢mi podczas zabawy
higienicznych po zabawie ruchowej
i przed positkiem. toczy pitke w pozycji na czworakach

wykonuje sktony

podrzuca pitke

podskakuje

odpowiednio korzysta z toalety i myje rece

samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne

prawidtowo uzywa sztuécédw podczas jedzenia
4, ,Poranek” —wiersz M. uwaznie stucha czytanego tekstu 1.8, IV.3,
Konopnickie;j. odpowiada na pytania dotyczace tekstu IV.5,1V.16

wskazuje, czym jest zorza

opowiada o przebiegu swojego poranka w dzien
roboczy oraz w weekend

uwaznie stucha wypowiadajacych sie
réwiesnikéw

okresla nastrdj utworu

Kompetencje
matematyczne oraz
kompetencje

w zakresie nauk
przyrodniczych,
technologii

i inzynierii

Kompetencje
osobiste, spoteczne
i w zakresie
umiejetnosci
uczenia sie




5. ,Uwaga! Mocujemy - wspodtpracuje w zabawie ruchowe;j z KO1.11-14, 1.5, 1.3,
sie!” — zabawa z rowiesnikiem 20, 29-30 V.12, IV.16
elementami rownowagii | - mocuje sie z rowiesnikiem z zachowaniem zasad
mocowania. bezpieczenstwa

- wymienia pory dnia
»,Nasz rozktad dnia” — - wskazuje, na czym polega nastepstwo
zabawa tematyczna z wystepowania pér dnia
kalamburami. - wspottworzy obrazkowy rozktad dnia

- odczytuje symbole
,Na pewno przeniose!” — | — porusza sie na czworakach
zabawa z elementem - przenosi na plecach woreczek z grochem
czworakowania. - pokonuje tor przeszkéd

- cierpliwie czeka na swojg kolej
6. Zabawy przy stolikach: | Trzylatki Trzylatki i 1.7, IV.12,

—pracaz — stosuje chwyt pesetkowy podczas Czterolatki— | IV.16
KA1.34; - odklejania/naklejania naklejek KA1
praca z KA1.40; - kontynuuje rytm dzield — noc Pieciolatki —
KA2
- stosuje chwyt pesetkowy podczas
odklejania/naklejania naklejek

- kontynuuje rytm wschéd-zachéd-noc
7. Zabawy dowolne w - koncentruje sie na zabawie na swiezym 1.5, 111.2, 1115
ogrodzie przedszkolnym. powietrzu i ma wptyw na jej przebieg

- wspotpracuje z dzieé¢mi podczas zabaw i gier

zespotowych

- buduje ze $niegu

8., Przekaz woreczek” — - wspotpracuje z réwiesnikami w zabawie 1.5, 1.8, 11.9

zabawa biezna.

ruchowej
— porusza sie po sali z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa
- przekazuje woreczek kolejnej osobie w grupie
- cierpliwie czeka na swojg kolej




9. ,Tydzied ma siedem - koduje dni tygodnia za pomocg liczmanéw .5, IV.2,
dni” — zabawa - ukfada liczmany w odpowiedniej kolejnosci V.12, 1V.16
matematyczna, uktadanie | - wymienia dni tygodnia
rytmow. - wskazuje odpowiednie liczmany podczas
wymieniania dni tygodnia
10. Praca indywidualnaz | — udziela odpowiedzi na pytania 1.7,111.8, IV.1,
wybranymi dzie¢mi. — stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem IV.3, V.5,
Stuchanie tekstéw - samodzielnie organizuje sobie czas wolny IV.12,1V.19
literackich. Zabawy - inicjuje zabawy lub przytgcza sie do zabaw innych
dowolne w kacikach dzieci
zainteresowan. - konstruuje z réznych klockéw i materiatéw
- korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
rowiesnikami
- stosuje chwyt pesetkowy
— oddziela ziarna od nasion stonecznika za pomocg
szczypiec
.Numer Numer . s . i TLF . Osiggnigcia Kompetencje
i tema.t i temat dnia Dziatania dzieci Przewidywane osiaggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce dziecka Kluczowe
tygodnia
4. Pory roku 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.17, 1.6, 11.9, 1Il.9, | Kompetencje
kacikach tematycznych. - rozmawia i zgodnie bawi sie z rowiesnikami Dobry IV.7,1V.1, matematyczne oraz
,Nowy rok” — plas na - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.11 kompetencje w
dzien dobry. przedszkolnej Multibook, zakresie nauk
o — sprzata zabawki po zakoriczonej zabawie eduranga.pl przyrodniczych,
<) - S$piewaiilustruje ruchem powitanke technologii
; 2. ,,Rytm pdr roku” — - dobiera odpowiedni symbol do pory roku 1.7, 111.5, i inzynierii
z° zabawa matematyczno- - ukfada rytm z wykorzystaniem symboli por roku V.12
=< przyrodnicza. - kontynuuje rozpoczety rytm
; 3. Zestaw ¢wiczen — koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw 1.1, 1.3, L5, Kompetencje
porannych nr 17. na jej przebieg 1.8, 111.2 cyfrowe

Ksztattowanie
codziennych nawykow
higienicznych po zabawie
i przed positkiem.

prawidtowo reaguje na uméwiony sygnat
wspotpracuje z innymi dzie¢mi podczas zabawy
ruchowej

toczy pitke w pozycji na czworakach




wykonuje sktony

podrzuca pitke

podskakuje

odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztuécéw podczas jedzenia

4. ,Opowies¢ starego uwaznie stucha czytanego tekstu KO1.11, 37, 11.10, 11.11,
drzewa” — opowiadanie odpowiada na pytania dotyczace utworu 41, 116, 1.8, V.2,
B. Rokickie;j. ustala kolejnos¢ wydarzen 167-170, IV.16, 1V.18
sygnalizuje che¢ wypowiedzenia sie przez 242,252, ZA
podniesienie reki (symbole
opisuje drzewo o réznych porach roku pogody)
wymienia zmiany w przyrodzie i pogodzie w
réznych porach roku
5. ,Spacer w parku” — spaceruje po sali w rytm dzwiekédw wygrywanych 1.5, 1.7, 11.11,
zabawa z elementem na bebenku IV.1, V.16
rzutu. poprawnie reaguje na pauze w muzyce oraz
sygnat stowny
,Kalendarz pér roku” — celuje z odlegtosci kasztanem do pudetka
zabawa tematyczna z podaje nazwy koloréw
chustg animacyjna. dzieli nazwy pér roku na sylaby
staje na kolorze charakterystycznym dla danej
,Skok przez potok” — pory roku
zabawa z elementem wypowiada sie na temat swoich preferencji
skoku. argumentuje swoj wybor
przeskakuje obundz przez przeszkode
6. Zabawy przy stolikach: - | L.7,1V.8,
—pracaz stosuje chwyt pesetkowy podczas KA1 IV.16
KA1.41; Pieciolatki — odklejania/naklejania naklejek Pieciolatki —
praca z KA2.55. wymienia pory roku w odpowiedniej kolejnosci KA2

opisuje, co widzi na obrazkach
podaje cechy charakterystyczne dla
poszczegodlnych pér roku




7. Zabawy dowolne w
ogrodzie przedszkolnym.

koncentruje sie na zabawie na $wiezym
powietrzu i ma wptyw na jej przebieg
wspotpracuje z dzie¢mi podczas zabaw i gier
zespotowych

obserwuje ptaki zimowg porg

dokarmia ptaki

nawleka na sznurek suszone jabtka i gruszki

1.5, 1.7, 1.10

8. Zestaw ¢wiczen
gimnastycznych nr 9.

odpowiednio reaguje na ustalony sygnat
wspotpracuje z réwiesnikami w zabawie

biega po sali z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa

wykonuje skton tutowia

wykonujg ruchy ramion w gére i w dét
podskakuje obundz

wykonuje skrety gtowy w prawo i w lewo
spaceruje po sali w rytm dzwiekédw wygrywanych
na bebenku

1.5, 1.8, 111.9

9., Ciekawostki na
dywanie” — wystuchanie
tekstu o porach roku.

uwaznie stucha ciekawostek na temat por roku
wymienia pory roku w odpowiedniej kolejnosci
wskazuje zmiany zachodzace w przyrodzie i
pogodzie w réznych porach roku

KO1.143,
167-170,
252, 253,
255, 259,
260

.8, IV.16,
V.18

10. Praca indywidualna z
wybranymi dzie¢mi.
Stuchanie tekstéow
literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.

udziela odpowiedzi na pytania

stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem
samodzielnie organizuje sobie czas wolny
inicjuje zabawy lub przytacza sie do zabaw innych
dzieci

konstruuje z réznych klockéw i materiatow
korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
réwiesnikami

opowiada o swojej ulubionej bajce

lepi z masy solnej/plasteliny ulubiong postac z
bajki

1.7, 1.8, IV.1,
IV.3, IV.5,
V.11, IV.19




Numer

Numer i temat

Osiggniecia

Kompetencje

i tema.t dnia Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce dziecka Kluczowe
tygodnia
5. Plynie czas 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.17, 1.6, 11.9, lIl.9, | Kompetencje
kacikach tematycznych. — rozmawia i zgodnie bawi sie z rdwiesnikami Dobry IV.7, V.1, w zakresie
,Nowy rok” — plas na - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.11 Swiadomosci
dzien dobry. przedszkolnej Multibook, i ekspres;ji kulturalnej
— sprzata zabawki po zakoriczonej zabawie eduranga.pl
— S$piewaiilustruje ruchem powitanke Kompetencje
2. ,Pory roku” — - utrwala znajomos¢ tekstu piosenki CD1.35-36, 1.7, 1.8, IV.2, | matematyczne oraz
utrwalenie znajomosci - Spiewa piosenke KO (rewersy) | IV.7 kompetencje
piosenki. - odpowiednio reaguje na sygnat stowny i w zakresie nauk
obrazkowy przyrodniczych,
- wygrywa na instrumentach melodie piosenki technologii
- tanczy w rytm muzyki i inzynierii
3. Zestaw ¢wiczen — koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw 1.1, 1.3, .5,
§ porannych nr 17. na jej przebieg 1.8, 111.2
; Ksztattowanie — prawidtowo reaguje na uméwiony sygnat
0 codziennych nawykow - wspotpracuje z innymi dzie¢mi podczas zabawy
- higienicznych po zabawie ruchowej
§ i przed positkiem. - toczy pitke w pozycji na czworakach
- wykonuje sktony
- podrzuca pitke
- podskakuje
- odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
- samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
- prawidtowo uzywa sztuécodw podczas jedzenia
4. ,Co robie nocg?” - - odpowiednio reaguje na sygnat obrazkowy ZA 1.8, V.1,
zabawa orientacyjno- - przedstawia czynnosci wykonywane w dzien i w (emblematy: | IV.16
porzadkowa. nocy stonce i
ksiezyc)
5.,Dzieninoc” — - wspodtpracuje z réwiesnikami podczas tworzenia 1.5, 1.8, 1.7,
wspdlna praca pracy plastycznej 1.2, 1V.8,
plastyczna. - tworzy prace plastyczng metodg wydzieranki IV.16




,Po Sciezce” — zabawa
sensoryczna z elementem
rownowagi.

sprawnie rwie papier na mniejsze kawatki
sprawnie postuguje sie klejem

przedstawia dzien i noc za pomocga wydzieranki
spaceruje po sciezce sensorycznej

6. Zabawy przy stolikach: i Pieciolatki— | .7, IV.8,
i - okresla swdj wiek KA2 IV.15

praca plastyczna ,lle stosuje chwyt pisarski podczas kolorowania
mam lat?”; Pieciolatki — koloruje tort
praca z KA2.56. uzywa wielu koloréw podczas pracy

dorysowuje $wieczki na torcie/ dokleja z

plasteliny swieczki na torcie
7. Zabawy dowolne w koncentruje sie na zabawie na $wiezym 1.5, 1.7, 111.2
ogrodzie przedszkolnym. powietrzu i ma wptyw na jej przebieg

wspotpracuje z dzieémi podczas zabaw i gier

zespotowych

wydeptuje na $niegu Sciezki labiryntu/rysuje

patykiem w ziemi $ciezki labiryntu
8. ,,Cwiczymy z pitkg” — odpowiednio reaguje na sygnat stowny CD1.36 1.5, 1.8,
zabawa ruchowo- manewruje w przestrzeni pitkg zgodnie z V.14
matematyczna. poleceniem

uzywa przyimkdéw okreslajacych potozenie

przedmiotow w przestrzeni

dostosowuje tempo zabawy do muzyki

nie zniecheca sie w przypadku trudnosci i

kontynuuje zabawe
9. Zabawy przy stolikach: ZP17 1.7, IV.9,

— praca z ZP17 ostroznie wypycha elementy IV.11, IV.16

,Pory roku”; -
praca z ZP17 ,Pory roku”;
Pieciolatki — praca z ZP17
,Pory roku”.

wykonuje prace plastyczng pod tytutem ,Pory
roku” zgodnie z wizualizacjg oraz poleceniem
maluje farbami rolke po papierze toaletowym
przykleja elementy do rolki

sprawnie postuguje sie klejem i nozyczkaml
wykonuje prace plastyczng pod tytutem ,Pory
roku” zgodnie z wizualizacjg oraz poleceniem




10. Praca indywidualna z KO1.241- 1.7, 111.8, IV.1,
wybranymi dzie¢mi. 250 IV.2,1V.3,
Stuchanie tekstéow IV.5,1V.19
literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.
Numer Numer Osiggniecia Kompetencje
i temat . . Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce .
. i temat dnia dziecka kluczowe
tygodnia
1. Jak to 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.18, 1.6, 11.9, lIl.9, | Kompetencje
dziata? kacikach tematycznych. — rozmawia i zgodnie bawi sie z réwiesnikami Dobry IV.7, V.1, osobiste, spoteczne
Ko ,Swiat sie zmienia” —plas | - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.11 i w zakresie
_§ na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, umiejetnosci
§ — sprzata zabawki po zakoniczonej zabawie eduranga.pl uczenia sie
& — $piewa i ilustruje ruchem powitanke
& 2. ,Tasma parzy!” — — wspotpracuje w zespole 3-osobowym 1.5, 1.7, 11.8 Kompetencje
; nauka ciszy i - pokonuje przeszkode, skaczgc, czotgajac sie, matematyczne oraz
= koncentracji. przekraczajac jg bez dotkniecia kompetencje
; - wykonuje zadanie w ciszy w zakresie nauk

- przestrzega ustalonych zasad
- cierpliwie czeka na swoja kolej

przyrodniczych,




3. Zestaw ¢wiczen koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw | ZA (strzatki) 1.1, 1.3, 1.5,
porannych nr 18. na jej przebieg 1.8, 111.2
Ksztattowanie prawidtowo reaguje na umdéwiony sygnat
codziennych nawykow odczytuje kierunek strzatek (géra-doét)
higienicznych po zabawie robi sktony
i przed positkiem. staje na palcach i wyciaga rece ku goérze

spaceruje po sali w rytm dzwiekédw wygranych na

bebenku

zajmuje miejsce w szarfie

okresla nazwy czesci ciata

stoi na jednej nodze

nasladuje sposéb poruszania sie robotéw

odpowiednio korzysta z toalety i myje rece

samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne

prawidtowo uzywa sztuécéw podczas jedzenia
4. ,Co to takiego ten uwaznie stucha czytanego tekstu Dobry 1.1, 11.3, 1.7,
robot?” — opowiadanie odpowiada na pytania na dotyczgce tekstu pomyst! 1.8, 111.5,
W. Kosteckie;j. wskazuje, co oznacza pojecie sztuczna Multibook, IV.3, IV.5
Wprowadzenie do inteligencja KO1.1-10,
tematu tygodnia. ustala kolejnos¢ wydarzen ZA (lizaki z

rozpoznaje emocje i podaje ich nazwy emotikona-

wskazuje emocje przezywane przez bohateréw mi)

opowiadania

sygnalizuje che¢ wypowiedzenia sie przez
podniesienie reki

uwaznie stucha wypowiadajacych sie
réwiesnikow

technologii
i inzynierii




5. ,Maszyna pracuje” —
¢wiczenia stop.

,Domowe roboty” —
zabawa tematyczna.

,Przejscie przez okienka”
— zabawa z elementem
czworakowania.

wspotpracuje w parze podczas zabawy ruchowe;j
chwyta palcami stép obrecz gimnastyczng
unosi obrecz gimnastyczng, porusza nig do
przodu i do tytu

podaje nazwy urzgdzen elektrycznych

dzieli nazwy urzadzen na sylaby

wyjasnia, do czego stuzg wskazane urzadzenia
elektryczne

obserwuje dziatanie jednego ze sprzetéw
elektrycznych

wskazuje, co oznacza, ze cos jest
zaprogramowane

zapamietuje 3 komendy

wykonuje komendy zaproponowane przez
wspoéttowarzysza zabawy

wyraza rado$é ze wspdlnej zabawy

okresla swoje odczucia po przeprowadzonych
zajeciach

przechodzi przez obrecz na czworakach

KO1.171-
179, ZM
(lizaki z
buziami:
usmiechnietg
i smutna)

1.5, 1.1, 11.3,
V.1, V.19

6. Zabawy przy stolikach:

—pracaz
KA1.35; -
praca z KA1.42;

Czterolatki

stosuje chwyt pisarski podczas rysowania
podaje nazwy urzgdzen elektrycznych

dzieli nazwy przedmiotdow na sylaby

zaznacza przedmioty, ktére stuzg do sprzatania
podtogi

zaznacza przedmioty, ktére dziatajg na prad

Trzylatki i
Czterolatki —
KA1
Pieciolatki —
KA2

1.7, 1.8, IV.2,
IV.5, IV.13

7. Zabawy dowolne w
ogrodzie przedszkolnym.

koncentruje sie na zabawie na $wiezym
powietrzu i ma wptyw na jej przebieg
wspotpracuje z dzieémi podczas zabaw i gier
zespotowych

rzuca $niezkami/ papierowymi kulami

1.5,1.7,111.2




8. Zestaw ¢wiczen
gimnastycznych nr 9.

- odpowiednio reaguje na ustalony sygnat

- wspodtpracuje z réwiesnikami w zabawie

— biega po sali z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa

- wykonuje skton tutowia

— wykonuje ruchy ramion w gore i w dét

- podskakuje obunéz

- wykonuje skrety gtowy w prawo i w lewo

- spaceruje po sali w rytm dzwiekéw wygrywanych
na bebenku

1.5, 1.8, 111.9

9., Telefon” —
pogadanka.

- rozwigzuje zagadke stowng

- oglada rézne aparaty telefoniczne

— dostrzega i wskazuje podobienstwo i réznice
pomiedzy aparatami telefonicznymi

— wskazuje zalety korzystania z telefonu

— wskazuje na telefonie cyfry numeru alarmowego

- odgrywa scenki zwigzane z wezwaniem pomocy

- przekazuje po cichu na ucho hasto

- cierpliwie czeka na swoja kolej

KO1.131

1.2, 1.5, IV.5,
V.1, V.19

10. Praca indywidualna z
wybranymi dzie¢mi.
Stuchanie tekstéw
literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.

- udziela odpowiedzi na pytania

— stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem

- samodzielnie organizuje sobie czas wolny

— inicjuje zabawy lub przytacza sie do zabaw innych
dzieci

- konstruuje z réznych klockéw i materiatéw

- korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
réwiesnikami

- analizuje utozenie klockéw, ktdre okreslaja
sekwencje dzwiekdéw

- wystukuje rytm na bebenku

1.7, 111.8, IV.1,
IV.3, IV.5,
IV.7, IV.19

Numer
i temat
tygodnia

Numer
i temat dnia

Dziatania dzieci

Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne)

Pomoce

Osiagniecia
dziecka

Kompetencje
kluczowe




XVIIl. Swiat sie zmienia

2. Roboty
wokot nas

1. Zabawy dowolne w
kacikach tematycznych.
,Swiat sie zmienia” — plas
na dzienl dobry.

buduje z réznego rodzaju klockéw
rozmawia i zgodnie bawi sie z réwiesnikami
wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali
przedszkolnej

sprzata zabawki po zakonczonej zabawie
$piewa i ilustruje ruchem powitanke

CD3.18,
Dobry
pomyst!
Multibook,
eduranga.pl

1.6, 1.9, 111.9,
IV.1,1V.7,
V.11

2. ,,Zimowy obrazek” —
zabawa logopedyczna.

masuje wewnetrzng strone policzkéw i
podniebienie

jezykiem zatacza kota po wargach

czubkiem jezyka wypycha policzki

u$miecha sie szeroko zamknietg/otwartg buzig
nasladuje Smiech dzieci

1.5, 1.9, 111.8

3. Zestaw ¢wiczen
porannych nr 18.
Ksztattowanie
codziennych nawykow
higienicznych po zabawie
i przed positkiem.

koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw
na jej przebieg

prawidtowo reaguje na umdwiony sygnat
odczytuje kierunek strzatek (géra-doét)

robi sktfony

staje na palcach i wyciaga rece ku gorze
spaceruje po sali w rytm dzwiekédw wygranych na
bebenku

zajmuje miejsce w szarfie

podaje nazwy czesci ciata

stoi na jednej nodze

nasladuje sposdb poruszania sie robotéw
odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztuécéw podczas jedzenia

ZA (strzatki)

1.1,1.3, 1.5,
1.8, 111.2

4. ,Dzien radia” — wiersz
S. Baranowskie;j.

uwaznie stucha czytanego wiersza

odpowiada na pytania dotyczace utworu
wskazuje, czym sg audycja radiowa oraz
radioodbiornik

wymienia osoby pracujgce w radiu

opowiada o swoich doswiadczeniach zwigzanych
ze stuchaniem radia

1.8, 1v.2,
IV.5,1V.19,
V.20

Kompetencje
matematyczne oraz
kompetencje

w zakresie nauk
przyrodniczych,
technologii

i inzynierii

Kompetencje
cyfrowe




uwaznie stucha wypowiadajacych sie
rowiesnikow

5., Mikser” — zabawa
biezna.

,Jak rozchodzi sie
dzwiek?” — pogadanka i
zabawy badawcze.

»,Przeprowadzka” —
zabawa ruchowa z
elementami jezyka
angielskiego.

odpowiednio reaguje na ustalony sygnat stowny
wiruje wkoto z obreczg gimnastyczng w
odpowiednim tempie

reaguje na zmiane tempa w zabawie

wskazuje, jak dziata radioodbiornik

wystuchuje krétkiej audycji radiowej
wystuchuje dzwiekéw z otoczenia

pokazuje za pomocg ruchdéw, gestow ustyszane
dzwieki

wspotpracuje z réwiesnikami

bierze udziat w eksperymentach dotyczacych fal
akustycznych, dzwieku

wprawia w ruch naprezony sznurek, tworzgc fale
akustyczne

bada dziatanie strun gtosowych, wymawiajgc
gtoske a z réznym natezeniem

wspottworzy z pudetek i sznurka radioodbiornik
porozumiewa sie z rowies$nikiem za pomoca
stworzonego radioodbiornika

powtarza nowe stowa w jezyku angielskim
odpowiednio reaguje na sygnat stowny i
obrazkowy

zmienia miejsce po odpowiedniej komendzie

KO1.131,
132,173,
175,177

[.5, 1.5, 1V.1,
V.12, IV.19,
V.21

6. Zabawy przy stolikach:

i —
praca plastyczna ,,Mgj
robot”;

Trzylatki i Czterolatki

uktada z figur geometrycznych robota
rozpoznaje ksztatty i okresla ich nazwy
opowiada o stworzonym przez siebie robocie
wyroznia gtoske r i/ na poczatku nazw
przedmiotéw

taczy obrazki z literg R lub L

rysuje po $ladzie robota

koloruje robota

Trzylatki i
Czterolatki -
ZIM/ZA
(figury
geometrycz-
ne)

1.7,1V.4,
IV.8,1V.12,
IV.15




stosuje chwyt pisarski podczas
pisania/kolorowania

przelicza kotka

dorysowuje tyle elementdw, ile wynosi liczba
kétek

7. Zabawy dowolne w
ogrodzie przedszkolnym.

koncentruje sie na zabawie na $wiezym
powietrzu i ma wptyw na jej przebieg
wspotpracuje z dzie¢mi podczas zabaw i gier
zespotowych

lepi batwana/gra w klasy

obserwuje $lady na $niegu

1.2,1.5,1.7,
.5, 111.9

8. ,,Robot robi nalesniki”
— ¢wiczenia stop.

przyjmuje odpowiednig postawe do wykonania
¢wiczenia

trzyma podeszwami stép krgzek gimnastyczny
obraca stopami krgzek gimnastyczny
wypowiada rytmicznie sma-Ze na-les-ni-ki

1.5,1.8,1V.1

9. ,Robot w restauracji” —
zabawa tematyczna.

opisuje wyglad robota

stucha informacji na temat robotéw

wycina z gazetek reklamowych obrazki potraw i
napojow

postuguje sie nozyczkami z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa

przykleja wyciete elementy na kartke

odgrywa role robota-kelnera lub goscia
restauracji

sktada zamdwienie/przynosi zamdwione jedzenie
porusza sie jak robot

stosuje zwroty grzecznosciowe

wyraza radosc ze wspodlnej zabawy

KO1.171

1.7, 1.4, V.5,
IV.8, IV.19

10. Praca indywidualna z
wybranymi dzie¢mi.
Stuchanie tekstow
literackich. Zabawy

udziela odpowiedzi na pytania

stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem
samodzielnie organizuje sobie czas wolny

inicjuje zabawy lub przytacza sie do zabaw innych
dzieci

1.7,111.8, IV.1,
IV.3,1V.5,
IV.8, V.19




dowolne w kacikach
zainteresowan.

— konstruuje z réznych klockéw i materiatéw

- korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
réwiesnikami

- tworzy tematyczng prace plastyczng z
wykorzystaniem stempli

- stempluje kartke

- dorysowuje kredkami dalszg cze$¢ obrazka

Numer L .
i temat . Numer . Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce 05|a-gn|qaa Kompetencje
. i temat dnia dziecka kluczowe
tygodnia
3. Kodujemy 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.18, 1.6, 11.9, lIl.9, | Kompetencje
kacikach tematycznych. — rozmawia i zgodnie bawi sie z réwiesnikami Dobry IV.7, V.1, osobiste, spoteczne
,Swiat sie zmienia” —plas | - wskazuje okreélone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.11 i w zakresie
na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, umiejetnosci
— sprzata zabawki po zakoniczonej zabawie eduranga.pl uczenia sie
— S$piewa i ilustruje ruchem powitanke
2. ,Co ukryto?” —zabawa | — obserwuje utozony ciag z figur geometrycznych ZA lub ZM 1.9, 111.5, Kompetencje
© rozwijajaca pamiec. lub emblematéw (figury V.12 matematyczne oraz
's - podaje z pamieci zakryte elementy utozonego geometrycz- kompetencje
'E ciqgu ne), ZA w zakresie nauk
o (ksiezyc, przyrodniczych,
> $niezynka, technologii
s stonce, i inzynierii
3
2 chmurka)
§ 3. Zestaw ¢wiczen - koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw | ZA (strzatki) 1.1, 1.3, 1.5,
x porannych nr 18. na jej przebieg 1.8, 111.2

Ksztattowanie
codziennych nawykow
higienicznych po zabawie
i przed positkiem.

- prawidtowo reaguje na umdwiony sygnat

— odczytuje kierunek strzatek (géra-doét)

— robi sktony

- staje na palcach i wyciagga rece ku gérze

- spaceruje po sali w rytm dZzwiekéw wygranych na
bebenku

- zajmuje miejsce w szarfie




podaje nazwy czesci ciata

stoi na jednej nodze

nasladuje sposdb poruszania sie robotéw
odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztuécéw podczas jedzenia

4. ,Uwaga na kolor!” — - rozpoznaje kolory i podaje ich nazwy 1.5, 1118,
zabawa biezna. - reaguje odpowiednio na ustalony sygnat stowny V.12

- obiega koto

— cierpliwie czeka na swojg kolej
5., Zmartwienie robota” — uwaznie stucha czytanego opowiadania KO1.171 1.5, 11.3,
— zabawa matematyczna - odpowiada na pytania dotyczgce tekstu IV.12, IV.15,
z opowiadaniem i - rozpoznaje emocje i podaje ich nazwy IV.19
kodowaniem. - podaje przyktady zachowarn/reakcji $wiadczgce o

przezywaniu przez inne osoby danej emocji

,Robot potrafi” —zabawa | - rysuje schematyczne rysunki zwigzane z
z elementem réwnowagi. opowiadaniem

— koduje trase za pomocg kolorowych kartek

— porusza sie po planszy zgodnie z kodem

- stoi na jednej nodze
6. Zabawy przy stolikach: | Czterolatki Trzylatki i 1.7,1V.9,

—praca z — stosuje chwyt pisarski podczas Czterolatki— | IV.12, IV.15

KA1.43; rysowania/kolorowania KA1l

— rysuje trase zgodnie z kodem Pieciolatki —

- odczytuje kod KA2

- koloruje lampe na wskazane kolor
7. Zabawy w ogrodzie 1.2, 1.5, 1.7,
przedszkolnym. .2
8. ,Dobrze ¢wiczyé w - wspotpracuje w zespotach 3-osobowych 1.5, 1.8, 111.2

zespole” — zabawa z
elementem
czworakowania.

trzyma krazek gimnastyczny na wysokosci bioder
wchodzi do obreczy na czworakach i w ten sam
sposéb wychodzi

unosi sie do wyprostu




— cierpliwie czeka na swojg kolej

9. ,Zaprogramowana - odpowiednio reaguje na ustalony sygnat stowny .5, IV.14,
gasienica” — zabawa — porusza sie po wyznaczonej sciezce zgodnie z IV.15
matematyczna. ustyszanymi komendami
- rozrdznia i wskazuje strone lewg i prawa
- liczy liczbe wykonanych krokéw
- podaje komendy dotyczace poruszania sie po
Sciezce
10. Praca indywidualnaz | - udziela odpowiedzi na pytania ZM (figury 1.7, 111.8, IV.1,
wybranymi dzieémi. — stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem geometrycz- | IV.3, IV.5,
Stuchanie tekstow — samodzielnie organizuje sobie czas wolny ne) V.12, IV.19
literackich. Zabawy — inicjuje zabawy lub przytacza sie do zabaw innych
dowolne w kacikach dzieci
zainteresowan. — konstruuje z réznych klockéw i materiatow
- korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
rowiesnikami
— odwzorowuje i uktada wzér z figur
geometrycznych
Numer Numer Osiagniecia Kompetencje
i temat . . Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce .
. i temat dnia dziecka kluczowe
tygodnia
4. Konie 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.18, 1.6, 11.9, 1Il.9, | Kompetencje
K mechaniczne kacikach tematycznych. - rozmawia i zgodnie bawi sie z rowiesnikami Dobry IV.7, V.1, cyfrowe
§ ,Swiat sie zmienia” —plas | - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.11
§ na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, Kompetencje
g - sprzata zabawki po zakoriczonej zabawie eduranga.pl matematyczne oraz
® - S$piewa i ilustruje ruchem powitanke kompetencje
5 2. ,Jak powstaja - oglada rézne nietypowe przedmioty KO2.371- 1.9, IV.9, w zakresie nauk
= wynalazki?” — zabawa - nazywa przedmiot wedtug wtasnego pomystu 380 IV.13,1V.19 przyrodniczych,
E tematyczna. - prébuje wskazac zastosowanie przedmiotu technologii
- uwaznie stucha zagadki stownej i inzynierii




podaje rozwigzanie zagadki stownej

wyjasnia, dlaczego koto uwazane jest za jeden z
najwazniejszych wynalazkéw

wskazuje zastosowanie kota w codziennym zyciu
wskazuje, kim jest wynalazca

oglada plansze ze wspdtczesnymi wynalazkami

3. Zestaw ¢wiczen
porannych nr 18.
Ksztattowanie
codziennych nawykow
higienicznych po zabawie
i przed positkiem.

koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw
na jej przebieg

prawidtowo reaguje na umdéwiony sygnat
odczytuje kierunek strzatek (géra-doét)

robi sktony

staje na palcach i wyciaga rece ku gorze
spaceruje po sali w rytm dzwiekéw wygranych na
bebenku

zajmuje miejsce w szarfie

podaje nazwy czesci ciata

stoi na jednej nodze

nasladuje sposéb poruszania sie robotéw
odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztuécédw podczas jedzenia

ZA (strzatki)

1.1, 1.3, 1.5,
1.8, 111.2

4. ,Ciezaréwka” — wiersz
M. Baranskiej.

uwaznie stucha czytanego wiersza

okresla nazwe pojazdu wymienionego w wierszu
nasladuje odgtosy wydawane przez ciezarowke
podaje pomysty, w jaki sposéb ciezarowka
pomaga ludziom

.8, 1v.2,
IV.5, IV.19

5. ,,0min przeszkode!” —
zabawa biezna.

,Co sie toczy?” — zabawa
badawcza.

biega po sali z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa

omija przeszkody

odpowiednio reaguje na sygnat stowny
wykonuje wdech i wydech

oglada pojazdy z wczoraj i z dzi$

wskazuje podobienistwa i roznice pomiedzy
pojazdami

KO1.171-
180, 371
380

I.5,1V.1,
IV.7,1V.13




,Turlaj sie koto!” —
zabawa z elementem
toczenia.

wskazuje pojazdy, ktdre poruszajg sie na kotach
przeprowadza doswiadczenie

wskazuje przedmioty, ktdre toczg sie po rowni
pochytej

wycigga wnioski z przeprowadzonego
doswiadczenia

dzieli sie spostrzezeniami z przeprowadzonego
doswiadczenia

wskazuje, dlaczego przedmioty szybciej toczyty
sie po réwni pochytej anizeli po ptaskiej desce
toczy pitke do réwiesnika

6. Zabawy przy stolikach: | Trzylatkii Czterolatki: Pieciolatki— | .7, IV.1,
i - — stosuje chwyt pisarski podczas KA1 IV.5,1V.8,
praca plastyczno-twadrcza rysowania/kolorowania V.13
,Jestem wynalazcg”; - tworzy oryginalne urzadzenie, ktére sktada sie z 3
Pieciolatki — praca z kot i dorysowanych elementéw
KA2.63-64. — nazywa stworzone przez siebie urzgdzenie,
wyjasnia jego zastosowanie i sposéb dziatania
- podziwia wytwory rowiesnikow
7. Zabawy w ogrodzie - koncentruje sie na zabawie na swiezym 1.2,1.5,1.7,
przedszkolnym. powietrzu i ma wptyw na jej przebieg .5
— wspodtpracuje z dzieémi podczas zabaw i gier
zespotowych
- eksperymentuje z wodg i $niegiem
- maluje na $niegu tajemnicze zwierzeta
8. Zestaw ¢wiczen - odpowiednio reaguje na ustalony sygnat 1.5, 1.8, 111.9

gimnastycznych nr 9.

wspotpracuje z réwiesnikami w zabawie
biega po sali z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa

wykonuje skton tutowia

wykonuje ruchy ramion w gore i w dét
podskakuje obundz

wykonuje skrety gtowy w prawo i w lewo




- spaceruje po sali w rytm dzwiekéw wygrywanych
na bebenku

9. ,Warczace maszyny” — | — uwaznie stucha odgtoséw urzadzen elektrycznych | KO1.171- 1.5,1V.2, IV.7
zagadki stuchowe. oraz pojazdéw 180, 371-
- przyporzadkowuje dzwiek urzadzenia do 380,
odpowiedniej ilustracji eduranga.pl
- nasladuje odgtosy wydawane przez
pojazd/urzadzenie elektryczne
10. Praca indywidualnaz | - udziela odpowiedzi na pytania 1.7, 111.8, IV.1,
wybranymi dzie¢mi. — stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem IV.3, V.5,
Stuchanie tekstéw - samodzielnie organizuje sobie czas wolny V.14, IV.15,
literackich. Zabawy — inicjuje zabawy lub przytgcza sie do zabaw innych IV.19
dowolne w kacikach dzieci
zainteresowan. — konstruuje z réznych klockdw i materiatow
- korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
rowiesnikami
— rysuje figury na kartce w kratce o odpowiedniej
wysokosci i szerokosci
— stosuje chwyt pisarski podczas rysowania
- liczy kratki
.Numer Numer . . I . S . . Osiagniecia Kompetencje
i tema't i temat dnia Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce dziecka Kluczowe
tygodnia
5. Nasze 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.18, 1.6, 11.9, 1Il.9, | Kompetencje
Ko wynalazki kacikach tematycznych. - rozmawia i zgodnie bawi sie z rowiesnikami Dobry IV.7,1V.1, w zakresie
,§ ,Swiat sie zmienia” —plas | - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.11 Swiadomosci
§ na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, i ekspres;ji kulturalnej
g - sprzata zabawki po zakoriczonej zabawie eduranga.pl
3 - S$piewa i ilustruje ruchem powitanke Kompetencje
E 2. ,Wodnopapierowe — Bada, co dzieje sie z papierem podczas kontaktu z 1.6, 1.7, 111.8, osobiste, spoteczne
= cuda” — zabawa woda V.8 i w zakresie
>—>< badawcza, — wycigga wnioski z przeprowadzonego umiejetnosci
papieroplastyka. doswiadczenia i dzieli sie nimi uczenia sie




formuje z mokrego papieru figury ptaskie i
przestrzenne

podziwia prace stworzone z mokrego papieru
poznaje i ttumaczy pojecia plastycznosci i
wsigkliwosci papieru

3. Zestaw ¢wiczen koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw | ZA (strzatki) 1.1, 1.3, 1.5,
porannych nr 18. na jej przebieg 1.8, 111.2
Ksztattowanie prawidtowo reaguje na umdéwiony sygnat
codziennych nawykow odczytuje kierunek strzatek (géra-doét)
higienicznych po zabawie robi sktony
i przed positkiem. staje na palcach i wyciaga rece ku gorze
spaceruje po sali w rytm dzwiekdw wygranych na
bebenku
zajmuje miejsce w szarfie
podaje nazwy czesci ciata
stoi na jednej nodze
nasladuje sposéb poruszania sie robotéw
odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztuécédw podczas jedzenia
4. ,Zgrana maszyna” — porusza sie po sali w zmiennym tempie 1.5, 111.2, 111.8
zabawa orientacyjno- odpowiednio reaguje na sygnat stowny
porzadkowa. przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas
zabawy
wspotpracuje z réwiesnikami podczas zabawy
trzyma sie za obrecz rowiesnika
5. ,Telewizor” — praca stosuje chwyt pisarski podczas malowania/ ZA (lizaki: 1.5, 1.7, IV.1,
plastyczna. rysowania zielony i IV.8, 1V.19
maluje farbami elementy tworzgce telewizor czerwony)

,Uwaga na kolor!” —
zabawa z elementem
skoku.

wyptukuje pedzelek, kiedy chce zmieni¢ kolor
farby

maluje/rysuje postac ze swojej ulubionej bajki
wykorzystuje catg przestrzen kartki, tworzac
rysunek




uzywa wielu kredek, tworzac rysunek

przykleja za pomoca plasteliny rysunek do
tekturowej ramy

opowiada réwiesnikowi o swojej ulubionej bajce
odpowiednio reaguje na sygnat obrazkowy
wskakuje obundz do obreczy gimnastycznej,
kiedy zostaje wywotany jego przypisany kolor

6. Zabawy przy stolikach: | Trzylatkii Czterolatki ZP18 1.7, 1V.8,
Trzylatki — praca z ZP18 - ostroznie wypycha elementy V.11
,Robot”; - wykonuje robota zgodnie z poleceniem i
—praca z ZP18 wizualizacjg
,Robot”; - przykleja elementy zgodnie z poleceniem
— sprawnie postuguje sie klejem
7. Zabawy w ogrodzie - koncentruje sie na zabawie na swiezym 1.2, 1.5, 1Il.5
przedszkolnym. powietrzu i ma wptyw na jej przebieg
— wspotpracuje z dzie¢mi podczas zabaw i gier
zespotowych
- ciagnie réwiesnikéw na sankach/ jezdzi na
rowerze lub hulajnodze
- bierze udziat w wyscigach saneczkowych
— wyraza radosc ze wspdlnej zabawy
8. ,Pory roku” — — utrwala znajomos¢ tekstu piosenki CD1.35-36 1.5, 1V.1, IV.7
utrwalenie znajomosci - $piewa piosenke
piosenki. — ilustruje ruchem tres¢ piosenki
- liczy na palcach, wskazujac liczbe pér roku
9.,Co wiem o - uwazanie stucha stwierdzen dotyczgcych ZM (lizaki w 1.8, 111.8,
wynalazkach?” — quiz. wynalazkéw kolorach: IV.19
- okresla, czy podane stwierdzenie jest prawdg czy | rozowym i
fatszem niebieskim)

unosi lizak w odpowiednim kolorze, kiedy
stwierdzenie jest prawdziwe lub btedne




10. Praca indywidualnaz | - udziela odpowiedzi na pytania KOl1-po 4 1.7,111.8, IV.1,
wybranymi dzie¢mi. — stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem dowolne IV.3, V.5,
Stuchanie tekstéw - samodzielnie organizuje sobie czas wolny karty z IV.19
literackich. Zabawy — inicjuje zabawy lub przytgcza sie do zabaw innych | kategorii:
dowolne w kacikach dzieci pojazdy,
zainteresowan. - konstruuje z réznych klockéw i materiatéw zwierzeta,
- korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z czynnosci
réwiesnikami
— klasyfikuje obrazki wedtug kategorii
— opisuje obrazki
Plumer Numer . s . i TLF . Osiggniecia Kompetencje
i tema.t i temat dnia Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce dziecka Kluczowe
tygodnia
1. Jak okaza¢ 1. Zabawy dowolne w — buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.19, 1.6, 11.9, lll.2, | Kompetencje
szacunek kacikach tematycznych. — rozmawia i zgodnie bawi sie z réwiesnikami Dobry 1.9, V.7, osobiste, spoteczne
innym ,Babcia i dziadek” — plas - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! IvV.1,1vV.11 i w zakresie
ludziom? na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, umiejetnosci
— sprzata zabawki po zakoriczonej zabawie eduranga.pl uczenia sie
- $piewa i ilustruje ruchem powitanke
o 2., Kropki i kropelki” — — rysuje na cienkiej kartce czarne kropki 1.5, 1.7, l1l.8 Kompetencje
= nauka ciszy i - nabiera z miseczki wode za pomoca zakraplacza obywatelskie
2 koncentracji. lub stomki
2 — spuszcza krople wody na kazdg narysowang
§ kropke
S - obserwuje, co dzieje sie z narysowang kopka
> - wycigga wnioski z przeprowadzonego
x eksperymentu
3. Zestaw ¢wiczen — koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw | KO1.102, 1.1, 1.3, L5,
porannych nr 19. na jej przebieg 107, 108, 1.8, 111.2
Ksztattowanie - prawidtowo reaguje na sygnat obrazkowy 155

codziennych nawykow
higienicznych po zabawie
i przed positkiem.

- robi sktony
— staje na palcach w rozkroku z rekoma
uniesionymi do goéry




nasladuje rzucanie kulg sniegowg

nasladuje przeskakiwanie przez mostek
spaceruje po kole w rytm dzwieku wygrywanego
na tamburynie

odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztuécéw podczas jedzenia

4. ,Jaki prezent dla babci uwaznie stucha czytanego tekstu Dobry 1.1, 11.2, 11.9,
i dziadka?” - odpowiada na pytania dotyczace tekstu pomyst! .1, 1.2,
opowiadanie W. rozpoznaje emocje i podaje ich nazwy Multibook .6
Kosteckiej. wskazuje, jak bohaterka opowiadania czuta sie w
Wprowadzenie do przedstawionej sytuacji
tematu tygodnia. dzieli sie swoimi pomystami na prezent dla babci i
dziadka
opowiada o swoich babciach i dziadkach
uwaznie stfucha wypowiadajacych sie
rowiesnikow
sygnalizuje che¢ wypowiedzenia sie przez
podniesienie reki
5. ,Ztap kulke” — zabawa wspotpracuje z réwiesnikiem zgodnie z zasadami | KO1.184, 1.5, 1.1, 11.3,
biezna. zabawy 185, ZA 1.2, 1v.2,
wyraza radosc¢ ze wspdlnej zabawy (drzewo IV.5, V.12
»,Moja rodzina” — zabawa ucieka/goni lisciaste), ZM
jezykowa z elementami sygnalizuje che¢ wypowiedzenia sie przez (lizaki z
TUS. podniesienie reki buziami:
opowiada o swoich babciach i dziadkach usmiechnietg
»,Na spacer z pieskiem opowiada o ulubionych czynnosciach i smutna)

babci” — zabawa z
elementem
czworakowania.

wykonywanych z babcig/dziadkiem

wypowiada sie z szacunkiem o swoich dziadkach
uktada drzewo genealogiczne z wykorzystaniem
ilustracji/zdjeé cztonkdéw rodziny

ocenia atrakcyjnosc zajec poprzez wskazanie
lizaka z odpowiednig ming

spaceruje po sali na czworakach




6. Zabawy przy stolikach:
Trzylatki —praca z
KA1.37; Czterolatki —
praca z KA1.44;.

Czterolatki

— zaznacza kolejnos¢ zdarzen w historyjce
obrazkowej

— opowiada historyjke obrazkowg

- w rozbudowany sposéb opowiada o sposobach
okazywania mito$ci swoim dziadkom

Trzylatki i
Czterolatki—
KA1
Pieciolatki —
KA2

1.7, 1.8, IV.8,
IV.16

7. Zabawy w ogrodzie
przedszkolnym.

- koncentruje sie na zabawie na swiezym
powietrzu i ma wptyw na jej przebieg

— wspotpracuje z dzieé¢mi podczas zabaw i gier
zespotowych

- usypuje goérki ze $Sniegu/z piasku

- biega slalomem pomiedzy gérkami ze $niegu/z
piasku

- przeskakuje gorki ze $niegu/z piasku

1.2,1.5,1.7,
.2

8. Zestaw ¢wiczen
gimnastycznych nr 10.

— odpowiednio reaguje na ustalony sygnat
dzwiekowy

- wspodtpracuje z réwiesnikami w zabawie

- przeskakuje z nogi na noge

- chodzi powoli na palcach

— maszeruje w parach po obwodzie kofa

- wykonuje wyprost z pozycji przysiadu podpartego

- nasladuje wdrapywanie sie na drabine

- toczy pitke do rowiesnika

- celuje woreczkiem w pitke

- spaceruje slalomem z woreczkiem na gtowie

— bierze udziat w zabawie muzyczno-ruchowej

- S$piewa piosenke

KO1.83-84

1.5, 1.8, 111.2,
.9

9. ,Szalik dla babciidla
dziadka” — praca
plastyczna.

— nacina papierowy pasek

— bezpiecznie postuguje sie nozyczkami

— ozdabia papierowy pasek stemplami maczanymi
w farbie

- tworzy rytmiczne wzory

- macza stemple we farbie

1.7, 111.1, 1116,
V.8




10. Praca indywidualnaz | - udziela odpowiedzi na pytania 1.7,111.8, IV.1,
wybranymi dzie¢mi. — stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem IV.3, V.5,
Stuchanie tekstéw - samodzielnie organizuje sobie czas wolny IV.7,1V.19
literackich. Zabawy — inicjuje zabawy lub przytgcza sie do zabaw innych
dowolne w kacikach dzieci
zainteresowan. - konstruuje z réznych klockéw i materiatéw
- korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
réwiesnikami
- wystukuje rytm
- uwaznie stucha wygrywanego rytmu
— wskazuje pasek z odpowiednig sekwencjg figur
geometrycznych odpowiadajgcych wygrywanym
rytmom
.Numer Numer . s : eyl PLF . Osiggniecia Kompetencje
i tema.t i temat dnia Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce dziecka Kluczowe
tygodnia
2. Wszystko o 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockow CD3.19, 1.6, 11.9, lll.2, | Kompetencje w
moich kacikach tematycznych. — rozmawia i zgodnie bawi sie z réwie$nikami Dobry 1.9, V.7, zakresie rozumienia
dziadkach »,Babcia i dziadek” — plas - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.1, IV.11 i tworzenia
na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, informacji
~ — sprzata zabawki po zakonczonej zabawie eduranga.pl
-§ - S$piewa i ilustruje ruchem powitanke Kompetencje
5 - pielegnuje przynaleznos¢ do swojej rodziny w zakresie
P 2. ,Jade do babci i — porusza sie po sali z zachowaniem zasad 1.5, 1.9, lIl.8, | Swiadomosci
S dziadka” — zabawa bezpieczenstwa V.2 i ekspres;ji kulturalnej
a logopedyczna. - odpowiednio reaguje na dzwiek bebenka
x - nasladuje sposdb poruszania sie i odgtosy
3 réznych pojazdow
3. Zestaw ¢wiczen — koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw | KO1.102, 1.1, 1.3, L5,
porannych nr 19. na jej przebieg 107, 108, 1.8, 111.2
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codziennych nawykow

- robi sktony




higienicznych po zabawie
i przed positkiem.

staje na palcach w rozkroku z rekoma
uniesionymi do goéry

nasladuje rzucanie kulg sniegowg

nasladuje przeskakiwanie przez mostek
spaceruje po kole w rytm dzwieku wygrywanego
na tamburynie

odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztuécéw podczas jedzenia

4, ,Dziadkdw mam na uwaznie stucha piosenki CD1.37-38, 1.5, 1.1, 111.2,
medal” — wprowadzenie i okresla nastréj utworu ZA (lizaki z 1.6, IV.5,
nauka piosenki. wskazuje lizak z odpowiednim emotikong emotikona- V.7

odpowiada na pytania dotyczace tresci piosenki | mi)

opowiada o sposobach spedzania wolnego czasu

z dziadkami

wypowiada sie z szacunkiem o swoich dziadkach

powtarza tekst refrenu
5. ,Pokazujemy, o czym powtarza ruchy i gesty zaproponowane do KO1.83,84i | I.5, 1.1, 1.2,
Spiewamy” — nauka werséw piosenki 85 lub 86, 1.6, IV.5,
uktadu ruchowego do klaszcze rytmicznie do melodii CD1.37-38 IV.7, V.21

piosenki.

,Dziadkowie na medal” —
zabawy rytmiczno-
muzyczne.

»,My grandma, my
grandpa” — zabawa
ruchowa z elementami
jezyka angielskiego.

dzieli nazwy na sylaby

podaje po cichu na ucho réwiesnikowi nazwe
prezentu

Spiewa piosenke cicho i gtosno

odczytuje natezenie dzwieku pokazane za
pomocg dtoni

swobodnie improwizuje do melodii
spaceruje po obwodzie kofa

macha rytmicznie w gére/ w dét szyfonowg
chustka

wspotpracuje w zespole 3-osobowym
powtarza nowo poznane stowa w jezyku
angielskim

podaje nazwy cztonkdw rodziny po angielsku




- wskazuje osoby petnigce okreslong role w
zespole
- tanczy w kéteczku

6. Zabawy przy stolikach: | Czterolatki Czterolatki— | 1.7, IV.1, IV.4,
Trzylatki — praca - stosuje chwyt pisarski podczas KA1 IV.8
plastyczna , Kolorowe rysowania/kolorowania Pieciolatki —
koto”; Czterolatki—praca | — rysuje po sladzie obrazek KA2
z KA1.45; - koloruje obrazek
7. Zabawy w ogrodzie - koncentruje sie na zabawie na swiezym 1.5, 1.7, 1.5,
przedszkolnym. powietrzu i ma wptyw na jej przebieg 1.9

- wspotpracuje z dzie¢mi podczas zabaw i gier

zespotowych

- podaje réwiesnikowi z prawej/lewej strony
$niezke/pitke

— reaguje na zmiane kierunku podawania
$niezki/pitki

8. ,Berek” — zabawa - uwaznie stucha nowej przyspiewki 1.5, 1.8, IV.1
biezna. - bawi sie zgodnie z zasadami zabawy
- goni rowiesnikéw

- ucieka przed berkiem

- wyraza rados¢ ze wspodlnej zabawy




9. Telefon do dziadka ” — | — uwaznie stucha zagadki tematycznej .1, 1.2,
zabawa jezykowa z - podaje rozwigzanie zagadki tematycznej .5, 1.9, IV.2,
elementami TUS. - wymienia imiona swoich bliskich, w tym bab¢ i IV.5
dziadkéw
- liczy, ile babé/dziadkéw ma tak samo na imie
- wymienia imiona bab¢/dziadkéw, ktérych imie
wystepuje pojedynczo
- weciela sie w role wnuczka/wnuczki lub
babci/dziadka
- uzywa zwrotéw grzecznosciowych
- odgrywa rozmowe telefoniczng ze swoim
dziadkiem/babcig
10. Praca indywidualna z — udziela odpowiedzi na pytania 1.7, 1.8, IV.1,
wybranymi dzie¢mi. — stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem IV.3, IV.5,
Stuchanie tekstéw - samodzielnie organizuje sobie czas wolny IV.7, V.19
literackich. Zabawy — inicjuje zabawy lub przytacza sie do zabaw
dowolne w kacikach innych dzieci
zainteresowan. - konstruuje z réznych klockéw i materiatow
- korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
réwiesnikami
- formuje z plasteliny kulki
- robi dziurki w kulkach
- nawleka kulki na sznurek/drucik kreatywny
Numer Numer Osiagniecia Kompetencje
i temat . . Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce .
. i temat dnia dziecka kluczowe
tygodnia
3. Dawne 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.19, 1.6, 11.9, lIl.2, | Kompetencje
o zabawy kacikach tematycznych. - rozmawia i zgodnie bawi sie z rowiesnikami Dobry 1.9, IV.7, osobiste, spoteczne
E E ,Babcia i dziadek” — plgs - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.1, 1V.11 i w zakresie
@ 2 na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, umiejetnosci
E' = - sprzata zabawki po zakoriczonej zabawie eduranga.pl uczenia sie

- S$piewa i ilustruje ruchem powitanke




2. ,,Moja babcia” -
aktywnos¢ plastyczna.

opowiada o mtodosci swoich dziadkéw
opisuje wyglad swoich dziadkéw
podaje imiona swoich dziadkéw
stosuje chwyt pisarski podczas
rysowania/kolorowania

rysuje portret dziadkéw

rysuje wszystkie elementy twarzy
uzywa wielu koloréw podczas
rysowania/kolorowania

ozdabia ramke wedtug wtasnego pomystu
sprawnie postuguje sie klejem

1.7, 1.5, IV.8,
V.11

3. Zestaw ¢wiczen
porannych nr 19.
Ksztattowanie
codziennych nawykow
higienicznych po zabawie
i przed positkiem.

koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw
na jej przebieg

prawidtowo reaguje na sygnat obrazkowy

robi sktfony

staje na palcach w rozkroku z rekoma
uniesionymi do gory

nasladuje rzucanie kulg $niegowg

nasladuje przeskakiwanie przez mostek
spaceruje po kole w rytm dzwieku wygrywanego
na tamburynie

odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztuécéw podczas jedzenia

KO1.102,
107, 108,
155

1.1,1.3, 1.5,
1.8, 1.2

4. ,Babcia i dziadek” —
wiersz K. Szczygiet.

uwaznie stucha czytanego wiersza

odpowiada na pytania dotyczace tekstu
ttumaczy powigzania rodzinne

rozpoznaje emocje i podaje ich nazwy
przedstawia swoje uczucia na lizakach z
emotikonami

w rozbudowany sposéb opowiada, za co kocha
swoich dziadkéw

ZA (lizaki z
emotikona-
mi)

1.1, 1.2,
1.6, 111.8,
V.2, IV.5

Kompetencje
matematyczne oraz
kompetencje

w zakresie nauk
przyrodniczych,
technologii

i inzynierii




5. ,ldziemy na spacer” — — porusza sie po sali zgodnie z poleceniem K01.182, 1.5, 1.7, 111.2,
zabawa orientacyjno- - odpowiednio reaguje na sygnat stowny 187-190, ZM | III.5, IV.15
porzadkowa. — omija przeszkody roztozone na podtodze (lizaki z
— staje przy swoim woreczku buziami:
,Gramy w klasy” — — uczy sie starych gier i zabaw podwédrkowych usmiechnietg
zabawa podwoérkowa z — uczy sie wyliczanki-rymowanki i smutna)
liczeniem. — cierpliwie czeka na swojg kolej
- kontroluje swoje emocje w przypadku trudnosci
,Przejdz po linie” — czy niepowodzenia
zabawa z elementem - gra w klasy zgodnie z zasadami
rownowagi. — wymienia liczebniki porzagdkowe w odpowiedniej
kolejnosci
— okresla za pomoca lizakéw atrakcyjnosé zajec
— spaceruje po linie, zachowujgc réwnowage
6. Zabawy przy stolikach: | Trzylatkii Czterolatki Pieciolatki— | 1.7, V.1,
Trzylatki i Czterolatki — - liczy oczka na kostkach KA2 IV.8, V.12,
praca plastyczna - wykorzystuje do zabawy tyle kolorow plasteliny, IV.15
,Plastelinowa pitka”; ile oczek jest na kostkach
- formuje z plasteliny kulki
7. Zabawy w ogrodzie - koncentruje sie na zabawie na Swiezym 1.5, 1.7, 1.5,
przedszkolnym. powietrzu i ma wptyw na jej przebieg 1.9
— wspodtpracuje z dzieémi podczas zabaw i gier
zespotowych
- bawi sie w popularng zabawe ,Raz, dwa, trzy!
Baba Jaga patrzy!”, zgodnie z zasadami
— wyraza radosc¢ ze wspodlnej zabawy
8. ,Ztap obrecz” — - wspotpracuje z réwiesnikiem podczas zabawy 1.5, 1.8, 111.9
zabawa z elementem ruchowej
toczenia. - toczy obrecz do rowiesnika
— fapie toczong obrecz
9. ,Czy cos sie zmienito?” | - przestrzega ustalonych zasad w zabawie 1.5, 1.5, 1.8,
— zabawa rozwijajgca - zapamietuje kolejno$¢ utozenia przedmiotéw w V.12

rzedzie




pamiec i
spostrzegawczosé.

- wskazuje przedmioty, ktére zmienity swoje
potozenie w rzedzie

10. Praca indywidualnaz | - udziela odpowiedzi na pytania 1.7,111.8, IV.1,
wybranymi dzie¢mi. — stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem IV.3, V.5,
Stuchanie tekstéw - samodzielnie organizuje sobie czas wolny IV.12,1V.19
literackich. Zabawy — inicjuje zabawy lub przytgcza sie do zabaw innych
dowolne w kacikach dzieci
zainteresowan. — konstruuje z réznych klockéw i materiatéw
- korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
réwiesnikami
- rozpoznaje ksztatty, kolory i podaje ich nazwy
- rozgrywa rozgrywke w domino zgodnie z
ustalonymi zasadami
.Numer Numer . . i . s . . Osiagniecia Kompetencje
i tema.t i temat dnia Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce dziecka Kluczowe
tygodnia
4, 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockow CD3.19, 1.6, 11.9, lll.2, | Kompetencje
Eksperymenty | kacikach tematycznych. - rozmawia i zgodnie bawi sie z réwiesnikami Dobry .9, V.7, osobiste, spoteczne
w kuchni »,Babcia i dziadek” — plas - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.1, IV.11 i w zakresie
na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, umiejetnosci
— sprzata zabawki po zakonczonej zabawie eduranga.pl uczenia sie
é - $piewa i ilustruje ruchem powitanke
£ 2. ,Moje $niadanie” — - przyporzadkowuje sktadniki pokarmowe do ZA (sktadniki | 1I.5, V.11, Kompetencje
i zabawa matematyczna, okreslonej grupy do zrobienia | IV.12, V.15 matematyczne oraz
2 klasyfikowanie, - przelicza produkty w danej grupie i podaje ich kanapki) kompetencje
= przeliczanie. liczby w zakresie nauk
@ - wskazuje zbiér z najwieksza/najmniejszg liczba przyrodniczych,
E elementéw technologii
- komponuje kanapke wedtug wtasnego pomystu i inzynierii
- cierpliwie czeka na swojg kolej
3. Zestaw ¢wiczen - koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw | KO1.102, 1.1, 1.3, .5,
porannych nr 19. na jej przebieg 107, 108, 1.8, 111.2
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codziennych nawykdéw
higienicznych po zabawie
i przed positkiem.

robi sktony

staje na palcach w rozkroku z rekoma
uniesionymi do goéry

nasladuje rzucanie kulg sniegowg

nasladuje przeskakiwanie przez mostek
spaceruje po kole w rytm dzwieku wygrywanego
na tamburynie

odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztuécéw podczas jedzenia

4. ,Stary niedzwiedz” — - koncentruje sie na zabawie muzyczno-ruchoweji | eduranga.pl | 1.8, 1V.2,
tradycyjna zabawa ma wptyw na jej przebieg V.7
ruchowa. - $piewa piosenke
— bawi sie zgodnie z zasadami zabawy
— tapie uciekajgcych réwiesnikéw
— ucieka przed dzieckiem, ktdre jest
niedzwiedziem
5. ,Rodzynki w wodzie z - opowiada o swoich doswiadczeniach zwigzanych 1.5, 11.11,
bgbelkami” — ze wspoélnym gotowaniem ze swoimi bliskimi IV.1, IV.7,
eksperyment. — degustuje rodzynki V.13
»Skaczace pajacyki” — - wskazuje, ze rodzynka to suszone winogrono
zabawa z elementem - wymienia potrawy, do ktérych dodaje sie
skoku. rodzynki
- obserwuje eksperyment z uzyciem wody oraz
rodzynek
- dzieli sie swoimi spostrzezeniami na temat
przeprowadzonego eksperymentu
- wskazuje rdznice w zachowaniu sie rodzynki w
wodzie niegazowanej i wodzie gazowanej
- skacze jak pajacyk
- liczydo 5
6. Zabawy przy stolikach: | Trzylatki i Czterolatki: Pieciolatki— | 1.7, 1112, IV.8,
Trzylatki i Czterolatki — - stosuje chwyt pisarski podczas KA2 V.12

rysowania/kolorowania




praca plastyczna
,Ulubione danie”;

rysuje ulubiony positek przygotowywany przez
babcie/dziadka

uzywa wielu koloréw podczas
rysowania/kolorowania

7. Zabawy w ogrodzie
przedszkolnym.

koncentruje sie na zabawie na Swiezym
powietrzu i ma wptyw na jej przebieg
wspotpracuje z dzieémi podczas zabaw i gier
zespotowych

dmucha banki mydlane za pomocg stomki

1.5, 1.7, 1.5,
1.9

8. Zestaw ¢wiczen
gimnastycznych nr 10.

odpowiednio reaguje na ustalony sygnat
dzwiekowy

wspotpracuje z réwiesnikami w zabawie
przeskakuje z nogi na noge

chodzi powoli na palcach

maszeruje w parach po obwodzie kota

wykonuje wyprost z pozycji przysiadu podpartego
nasladuje wdrapywanie sie na drabine

toczy pitke do réwiesdnika

celuje woreczkiem w pitke

spaceruje slalomem z woreczkiem na gtowie
koncentruje sie na zabawie muzyczno-ruchowej i
ma wptyw na jej przebieg

Spiewa piosenke

KO1.83,84

1.5, 1.8, 111.2,
1.9

9. ,Skarby babci i
dziadka” — zagadki
sensoryczne.

bada za pomocg zmystu dotyku przedmioty
uzywane przez babcie lub dziadka

podaje nazwy dotykanych przedmiotow
okresla, kto najczesciej postuguje sie danym
przedmiotem

sprawdza poprawnos¢ swojej odpowiedzi
rozpoznaje po zapachu rézne produkty i podaje
ich nazwy

ZA (lizaki z
narzadami
zmystéw:

oko, dton,
nos)

1.6, 1.7, IV.2,
V.13

10. Praca indywidualna z
wybranymi dzieémi.

udziela odpowiedzi na pytania
stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem

1.7, 111.8, IV.1,
IV.3, IV.5,




Stuchanie tekstéw — samodzielnie organizuje sobie czas wolny IV.12, IV.15,
literackich. Zabawy — inicjuje zabawy lub przyfacza sie do zabaw IV.19
dowolne w kacikach innych dzieci
zainteresowan. — konstruuje z réznych klockéw i materiatow
— korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
réwiesnikami
- liczy oczka na kostkach
— rozpoznaje i okresla obraz graficzny liczb
- wskazuje liczman z odpowiednim wynikiem
.Numer Numer . . - . s . . Osiagniecia Kompetencje
i tema-t i temat dnia Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce dziecka Kluczowe
tygodnia
5. Upominki 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockow CD3.19, 1.6, 11.9, lll.2, | Kompetencje
dla babci kacikach tematycznych. - rozmawia i zgodnie bawi sie z rowie$nikami Dobry 1.9, IV.7, obywatelskie
i dziadka ,Babcia i dziadek” — plas - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.1, V.11
na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, Kompetencje
— sprzata zabawki po zakoniczonej zabawie eduranga.pl w zakresie
- $piewaiilustruje ruchem powitanke Swiadomosci
2. ,,Dla Was $piewam - utrwala znajomos¢ tekstu piosenki CD1.37-38 1.7, IV.1, IV.7 | i ekspres;ji kulturalnej
E dzi$” — zabawa rytmiczna, | — $piewa piosenke
2 utrwalenie znajomosci - wykonuje ruchy i gesty przypisane do wersow
S piosenki ,Dziadkéw mam piosenki
2 na medal”. — klaszcze rytmicznie podczas refrenu
o - improwizuje tanecznie do piosenki z
: wykorzystaniem chusteczek szyfonowych
< 3. Zestaw ¢wiczen - koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw | K01.102, 1.1, 1.3, 1.5,
porannych nr 19. na jej przebieg 107, 108, 1.8, 111.2
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codziennych nawykow
higienicznych po zabawie
i przed positkiem.

— robi sktony

— staje na palcach w rozkroku z rekoma
uniesionymi do gory

- nasladuje rzucanie kulg $niegowg

- nasladuje przeskakiwanie przez mostek




spaceruje po kole w rytm dzwieku wygrywanego

na tamburynie

odpowiednio korzysta z toalety i myje rece

samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztuécéw podczas jedzenia

4. ,Kotyska z obreczy” — — opiera palce stép na obreczy 1.5, 1.8
¢wiczenie stop. - kotysze palcami obrecz w przéd i w tyt, prawg i
lewg stopa
- utrzymuje rGwnowage podczas wykonywania
¢wiczenia
5. ,Moja dtoni dla - przedstawia swoje uczucia za pomocg ZA (lizaki z 1.5, 1.7, 111.1,
dziadkéw!” — praca emotikonek emotikona- 1.2, 111.4,
techniczna. — ugniata ciasto na mase solng mi), ZM .6, IV.1,
»Mam chusteczke - formuje kulke z masy solnej (lizaki z IV.7, IV.8
haftowang” — tradycyjna — spfaszcza kulke z masy solnej tak, aby powstat buziami:
zabawa ruchowa. owal usmiechnieta
- odciska swojg dtort w masie solnej i smutng)
- tworzy z odcisnietej dtoni kwiaty
- ozdabia reke kolorowymi kulkami z masy solnej,
tworzac paczki kwiatéw
- koncentruje sie na zabawie muzyczno-ruchowej i
ma wptyw na jej przebieg
- $piewa piosenke
- cierpliwie czeka na swojg kolej
6. Zabawy przy stolikach: | Czterolatki Trzylatki i 1.7, 1.2, 111.6,
Trzylatki — praca z - stosuje chwyt pesetkowy podczas Czterolatki— | IV.8
KA1.38; Czterolatki — odklejania/naklejania naklejek KA1
praca z KA1.46; - uzupetnia obrazek brakujgcymi kwiatami Pieciolatki —
- dobiera naklejke do odpowiedniego miejsca KA2

Pieciolatki

stosuje chwyt pisarski podczas kolorowania
koloruje obrazek wedtug kodu

rozpoznaje figury oraz kolory i podaje ich nazwy
starannie wypetnia catg przestrzen kolorowanki




7. Zabawy w ogrodzie - koncentruje sie na zabawie na swiezym 1.5, 1.7, 11.10,
przedszkolnym. powietrzu i ma wptyw na jej przebieg IV.1, V.18
- wspotpracuje z dzie¢mi podczas zabaw i gier
zespotowych
- obserwuje ptaki zimowg pora
- szuka $ladéw ptakow w $niegu/ziemi
— nasladuje sposdb poruszania sie wrébla i wrony
8. ,Niesiemy krazek” — — spaceruje po sali z krgzkiem na gtowie w rytm 1.5, 1.8, 111.9
zabawa z elementem dzwiekdw wygrywanych na tamburynie
rownowagi. - zachowuje postawe wyprostowang podczas
spaceru
— uwaza na innych uczestnikow zabawy
9. Zabawy przy stolikach: | Trzylatki ZP19 1.7, 111.1, 111.2,
Trzylatki — praca z ZP19 - wykonuje prace plastyczng pt. ,,Kwiaty dla .4, 1.6,
,Kwiaty dla dziadkow”; dziadkéw” zgodnie z instrukcjg V.1

Czterolatki—praca z ZP19
,Kwiaty dla dziadkéw”;
Pieciolatki — praca z ZP19
,Kwiaty dla dziadkow”.

doktadnie przecina kartke wzdtuz wyznaczonej
linii

moczy widelczyk plastikowy w farbie

odciska widelec z farbg na kartce

wycina z zielonego paska fodyge i liscie
ostroznie postuguje sie nozyczkami

przykleja todyge i liscie do kwiatkow

Czterolatki

wykonuje prace plastyczng pt. ,Kwiaty dla
dziadkéw” zgodnie z instrukcja

starannie wycina niezbedne elementy
poprawnie trzyma nozyczki

ostroznie postuguje sie nozyczkami
przykleja wyciete elementy do kartki
moczy widelec z farbie i odciska go na kartce
sprawnie postuguje sie nozyczkami
przykleja z6tte koto na czerwone kwiatki
skleja kwiatki ze sobg, wktadajgc w srodek
patyczek od szasztykéw




10. Praca indywidualna z - udziela odpowiedzi na pytania KO1.101- 1.5, 1.7, 111.8,
wybranymi dzieémi. — postuguje sie coraz wiekszg liczbg stéow 110 IV.1, IV.3,
Stuchanie tekstéw — stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem IV.5, V.14,
literackich. Zabawy - samodzielnie organizuje sobie czas wolny IV.19
dowolne w kacikach — inicjuje zabawy lub przyfacza sie do zabaw
zainteresowan. innych dzieci
— konstruuje z réznych klockéw i materiatow
— korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
réwiesnikami
- wykonuje ruchy pokazane na ilustracji
Plumer Numer . s . i TLF . Osiggniecia Kompetencje
i tema.t i temat dnia Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce dziecka Kluczowe
tygodnia
1. Cojest 1. Zabawy dowolne w — buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.20, 1.6, 11.9, lll.2, | Kompetencje
potrzebne do kacikach tematycznych. — rozmawia i zgodnie bawi sie z réwiesnikami Dobry 1.9, IV.1, osobiste, spoteczne
dobrej ,Bale w karnawale” — - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.7, IV.11 i w zakresie
zabawy? plas na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, umiejetnosci
— sprzata zabawki po zakoriczonej zabawie eduranga.pl uczenia sie
- $piewa i ilustruje ruchem powitanke
o 2. ,Wedrujacy groszek” — | — przesuwa ziarnem grochu po wieczku tak, aby nie 1.5,1.7, 111.8 Kompetencje
‘_;" nauka ciszy i spadto na podfoge w zakresie
e koncentracji. - odpowiednio reaguje na ustalony sygnat rozumienia
E - rozréznia prawa, lewg strone i tworzenia
3 - zabiera groch osobie siedzacej po lewej stronie informacji
‘l; - uzywa chwytu pesetkowego podczas
& przektadania elementéw
§ 3. Zestaw ¢wiczen - koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw 1.1, 1.3, L5,
porannych nr 20. na jej przebieg 1.8, 111.2

Ksztattowanie
codziennych nawykow
higienicznych po zabawie
i przed positkiem.

- prawidtowo reaguje na umdwiony sygnat

- wspodtpracuje z innymi dzie¢mi podczas zabawy
ruchowej

— porusza sie po sali w rytmie i tempie
wygrywanym na tamburynie




biega na palcach po sali z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa

nasladuje sposdb poruszania sie smokéw
zatacza duze kota nogami w pozycji lezacej
powtarza tekst rymowanki

spaceruje po kole

odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztuécéw podczas jedzenia

4. ,ldziemy na bal!” - uwaznie stucha czytanego tekstu Dobry 1.1, 1.4, 11.8,
opowiadanie W. odpowiada na pytania na temat tekstu pomyst! V.2, 1V.3,
Kosteckiej. ustala przebieg wydarzen Multibook IV.5
Wprowadzenie do sygnalizuje che¢ wypowiedzenia sie przez
tematu tygodnia. podniesienie reki

uwaznie stfucha wypowiadajacych sie

rowiesnikow

rozpoznaje emocje i podaje ich nazwy

dobiera lizaki z emotikonami do emocji

przezywanych przez bohateréw opowiadania

opowiada o swoim wymarzonym stroju na bal

karnawatowy
5. ,,Balonikowe masazyki” lezy na podfodze CD1.1-2, 1.5, 1.1, 1.2
— ¢wiczenia stop. trzyma balon miedzy stopami KO1.191, 1.3, 1IL.5,

naprzemiennie podnosi i opuszcza stopy KO1.71-80, V.1, V.3,
,W karnawale piekne ktadzie piety na balonie ZA (lizaki z IV.5, IV.7
bale” — zabawa jezykowa naprzemiennie przycigga i odsuwa balon od emotikona-
z elementami TUS. siebie mi) lub ZM

swobodnie improwizuje do muzyki (lizaki z
,Slalom z przeszkodami” powtarza inne okreslenia na zabawe taneczng buziami:
— zabawa z elementem opisuje stroje, bohateréw opowiadania oraz usmiechnietg
czworakowania. stroje na zdjeciu na bal karnawatowy i smutng)

tworzy zagadke stowng na temat postaci z bajki z

uwzglednieniem jej wygladu i cech charakteru




— przedstawia za pomocg ruchdw i gestéw postac z
bajki

- rozwigzuje zagadke stowng

— ocenia atrakcyjnosc¢ zajec przez podniesienie
odpowiedniego lizaka

— spaceruje na czworakach, uwazajac na
zawieszone na sznurku balony

6. Zabawy przy stolikach: | Trzylatkii Czterolatki Pieciolatki— | 1.7, lI.8, IV.5,
Trzylatki i Czterolatki — — stosuje chwyt pisarski podczas KA2 V.8, 1V.12
praca plastyczna ,Mdj rysowania/kolorowania
wymarzony stréj”; - koloruje obrazek

— starannie wypetnia catg przestrzen kolorowanki

— uzywa wielu koloréw podczas kolorowania
7. Zabawy w ogrodzie - koncentruje sie na zabawie na swiezym 1.5,1.7,11.10,
przedszkolnym. powietrzu i ma wptyw na jej przebieg V.18

— wspotpracuje z dzie¢mi podczas zabaw i gier

zespotowych

— formutuje kule ze $niegu, toczy je

- bada wtasciwosci $niegu/ kopie pitke do celu
8. Zestaw ¢wiczen - odpowiednio reaguje na ustalony sygnat KO1.83, 84 1.5, 1.8, 111.2,
gimnastycznych nr 10. dzwiekowy .9

- wspotpracuje z rowiesnikami w zabawie

- przeskakuje z nogi na noge

- chodzi powoli na palcach

- maszeruje w parach po obwodzie kofa

- wykonuje wyprost z pozycji przysiadu podpartego

- nasladuje wdrapywanie sie na drabine

- toczy pitke do rowiesnika

- celuje woreczkiem w pitke

— spaceruje slalomem z woreczkiem na gtowie

- koncentruje sie na zabawie muzyczno-ruchowej i
ma wptyw na jej przebieg

- S$piewa piosenke




9. ,Szukamy balonow” —

— szuka balondéw ukrytych w sali

1.2, .5,

zabawa matematyczna. — stosuje okreslenia opisujgce potozenie Iv.14
przedmiotéw w przestrzeni
— cierpliwie czeka na swojg kolej
- pomaga przy dekorowaniu sali balonami i
serpentynami
10. Praca indywidualnaz | - udziela odpowiedzi na pytania ZA (np. 1.7,111.8, IV.1,
wybranymi dzie¢mi. — stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem zwierzeta) IV.3, V.5,
Stuchanie tekstéw - samodzielnie organizuje sobie czas wolny lub KO1 (np. | IV.7,1V.19
literackich. Zabawy — inicjuje zabawy lub przytgcza sie do zabaw innych | 71-77)
dowolne w kacikach dzieci
zainteresowan. — konstruuje z réznych klockéw i materiatéw
- korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
rowiesnikami
— podaje nazwy przedmiotdéw przedstawionych na
obrazkach
- podaje z pamieci w odpowiedniej kolejnosci
nazwy przedmiotéw przedstawionych na
obrazkach
.Numer Numer e . Ay frefien TF . Osiggnigcia Kompetencje
i tema.t i temat dnia Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce dziecka Kluczowe
tygodnia
2. Balony, 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.20, 1.6, 11.9, lll.2, | Kompetencje
brokat i blask | kacikach tematycznych. — rozmawia i zgodnie bawi sie z réwiesnikami Dobry 1.9, IV.7, w zakresie
% ,Bale w karnawale” — - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.1, IV.11 rozumienia
% plas na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, i tworzenia
g - sprzata zabawki po zakoriczonej zabawie eduranga.pl informacji
= - S$piewa i ilustruje ruchem powitanke
; 2., Taniec jezyka” — - dotyka konicem jezyka kacikow warg 1.5, 1.8, IV.7 | Kompetencje
e zabawa logopedyczna. - kieruje jezyk do nosa, do brody, w strone jednego w zakresie
§' i drugiego ucha Swiadomosci

- przesuwa wysunietym jezykiem dookota
otwartych ust

i ekspres;ji kulturalnej




wysuwa jezyk na zewnatrz i cofajg w gtab jamy
ustnej

przesuwa jezykiem po zebach, dzigstach i
podniebieniu

klgska czubkiem i Srodkiem jezyka

3. Zestaw ¢wiczen
porannych nr 20.
Ksztattowanie
codziennych nawykow
higienicznych po zabawie
i przed positkiem.

koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw
na jej przebieg

prawidtowo reaguje na umdéwiony sygnat
wspotpracuje z innymi dzie¢mi podczas zabawy
ruchowej

porusza sie po sali w rytmie i tempie
wygrywanym na tamburynie

biega na palcach po sali z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa

nasladuje sposéb poruszania sie smokdow
zatacza duze kota nogami w pozycji lezgcej
powtarza tekst rymowanki

spaceruje po kole

odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztuécédw podczas jedzenia

1.1, 1.3, 1.5,
1.8, 111.2

4., W karnawale” —
wiersz Z. Dmitrocy.

uwaznie stucha czytanego wiersza
odpowiada na pytania dotyczace utworu
opowiada o swoich pomystach na stroje
karnawatowe

.8, 1v.2,
IV.3, IV.5

5. ,Ztap balon” — zabawa
biezna.

,Karnawat na swiecie” —
zabawy tematyczne z
elementami TUS.

,Karnawatowe stowa” —
zabawa ruchowa z

biega z balonem po wyznaczonym terenie

tapie rowiesnika uciekajgcego z balonem
wskazuje znaczenie stowa , karnawat”

oglada zdjecia przedstawiajgce karnawat na
Swiecie

opisuje wyglad oséb na zdjeciach w rozbudowany
sposéb

klasyfikuje przedmioty ze wzgledu na uzytecznosc
podczas balu karnawatowego

KO1.191-
200, CD.1-2

1.5, 111.2, IV.5,
V.12, 1V.13,
IV.19, 1V 21




elementami jezyka
angielskiego.

- wskazuje zastosowanie przedmiotow
wykorzystywanych podczas organizacji balu
karnawatowego

— klasyfikuje balony ze wzgledu na wskazang ceche

— przelicza balony

— obserwuje eksperyment z wykorzystaniem
balondéw

— wyciaga wnioski z przeprowadzonych
eksperymentdw i dzieli sie spostrzezeniami

— sprawdza rozciggliwos$¢ przedmiotéw z réznego
tworzywa

— swobodnie taniczy z balonem przy muzyce

— rysuje na balonie minke odpowiadajacg
zadowoleniu z przeprowadzonych zajec

— powtarza nowo poznane stowa w jezyku
angielskim

— swobodnie porusza sie po sali z zachowaniem
zasad bezpieczenstwa

- odpowiednio reaguje na ustalony sygnat
obrazkowy i stowny

6. Zabawy przy stolikach: Trzylatki i 1.7, 1V.2,
Trzylatki — praca z Czterolatki Czterolatki— | V.4, IV.12
KA1.39; Czterolatki — — stosuje chwyt pisarski podczas kolorowania KA1
praca z KA1.47; - taczy w pary dzieci w takich samych strojach Pieciolatki —
Pieciolatki — praca z - podaje nazwy strojow karnawatowych KA2
KA2.74-75 — dzieli nazwy na sylaby

- koloruje stréj karnawatowy

- wypetnia starannie catg przestrzen kolorowanki
7. Zabawy w ogrodzie - koncentruje sie na zabawie na swiezym 1.5, 1.7, lIL.5,
przedszkolnym. powietrzu i ma wptyw na jej przebieg 1.9

- wspotpracuje z dzieémi podczas zabaw i gier
zespotowych
— przerzuca balony na strone druzyny przeciwnej




8. ,Skrzypigcy balonik” — | - przyjmuje pozycje siadu podpartego 1.5,1.8,1V.1
¢wiczenia stop. - whktada balon miedzy stopy
- naprzemiennie odsuwa balon stopami od siebie
9. ,Karnawatowy blask” — | - odrysowuje szablon korony/czapeczki KO1.198 1.7, IV.8,
zabawa twdrcza. - wycina korone/czapeczke V.11
— ostroznie i poprawnie postuguje sie nozyczkami
- ozdabia korone/ czapeczke wedtug wtasnego
pomystu
— sprawnie postuguje sie klejem
- dopasowuje korone do wielkosci swojej gtowy
- skleja konce korony/brzegi czapeczki
10. Praca indywidualnaz | - udziela odpowiedzi na pytania 1.7, 111.8, IV.1,
wybranymi dzie¢mi. — stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem IV.3, IV.5.
Stuchanie tekstow — samodzielnie organizuje sobie czas wolny V.11, IV.19
literackich. Zabawy — inicjuje zabawy lub przytacza sie do zabaw innych
dowolne w kacikach dzieci
zainteresowan. — konstruuje z réznych klockéw i materiatow
- korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
rowiesnikami
- wykonuje maske karnawatowa z dostepnych
elementéw, wedtug wtasnego pomystu
- sprawnie postuguje sie nozyczkami, klejem
'Numer Numer e - Ayr—Fyrefien TF . Osiggnigcia Kompetencje
i tema't i temat dnia Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce dziecka Kluczowe
tygodnia
3. Kolory 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.20, 1.6, 11.9, lll.2, | Kompetencje
s 9 i rytmy kacikach tematycznych. - rozmawia i zgodnie bawi sie z réwiesnikami Dobry 1.9, IV.7, matematyczne oraz
% § ,Bale w karnawale” — - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.1, IV.11 kompetencje
@ E plas na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, w zakresie nauk
X @ . p . . .
X x — sprzata zabawki po zakonczonej zabawie eduranga.pl przyrodniczych,

- Spiewaiilustruje ruchem powitanke




2 ,Wedrujaca rozdzka” — przekazuje rézdzke w rytm muzyki osobie CD.1-2 1.5, 111.7, 1118,
zabawa integracyjna przy siedzacej obok IV.1, IV.7
muzyce. podaje skojarzenia zwigzane z karnawatem
uwaznie stucha wypowiedzi rowiesnikéw
odpowiednio reaguje na pauze w muzyce

3. Zestaw ¢wiczen koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw 1.1, 1.3, 1.5,
porannych nr 20. na jej przebieg 1.8, 111.2
Ksztattowanie prawidtowo reaguje na umdéwiony sygnat
codziennych nawykow wspotpracuje z innymi dzie¢mi podczas zabawy
higienicznych po zabawie ruchowej
i przed positkiem. porusza sie po sali w rytmie i tempie

wygrywanym na tamburynie

biega na palcach po sali z zachowaniem zasad

bezpieczenstwa

nasladuje sposéb poruszania sie smokdow

zatacza duze kota nogami w pozycji lezgcej

powtarza tekst rymowanki

spaceruje po kole

odpowiednio korzysta z toalety i myje rece

samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne

prawidtowo uzywa sztuécédw podczas jedzenia
4. ,Biegnij po tropach” — wspotpracuje z rdwiesnikami w swojej grupie ZM (stopy, 1.5, 111.8, IV.1
zabawa biezna. porusza sie po sali po sladach stép w kolorze lizaki)

odpowiadajgcym szarfie, jakg posiada

odpowiednio reaguje na sygnat obrazkowy

cierpliwie czeka na swojg kolej
5. ,Karnawatowe uwaznie stucha zagadek stownych ZM (stopy) 1.5, 11.3,
kodowanie” — zabawy podaje rozwigzanie zagadek stownych V.11, IV.12,
matematyczne. stucha zasad tamigtéwki logicznej — sudoku IV.14, IV.15

,Ze stopy na stope” —
zabawa z elementem
rownowagi.

uzupetnia sudoku zgodnie z zasadami

przelicza elementy i podaje ich liczby
koncentruje sie na zabawie opartej na zasadach
gry w domino

technologii
i inzynierii

Kompetencje
osobiste, spoteczne
i w zakresie
umiejetnosci
uczenia sie




dotacza do réwiesnika, ktéry ma taki sam
element domina

nie zniecheca sie w przypadku trudnosci i
kontynuuje zabawe

przeskakuje ze stopy na stope z zachowaniem
réwnowagi

porusza sie w rytm dzwiekdw wygrywanych na
tamburynie

6. Zabawy przy stolikach: | Czterolatki Trzylatki i 1.7, 1V.9,
Trzylatki — praca z - stosuje chwyt pisarski podczas kolorowania Czterolatki— | IV.12, IV.15
KA1.40; Czterolatki — - koloruje czapeczki karnawatowe wedtug KA1
praca z KA1.48; wtasnego pomystu Pieciolatki —
Pieciolatki — praca z - uzywa wielu koloréw podczas kolorowania KA2
KA2.76-78. — starannie wypetnia catg przestrzen kolorowanki
7. Zabawy w ogrodzie - koncentruje sie na zabawie na $wiezym 1.5, 1.7, 1IL.5,
przedszkolnym. powietrzu i ma wptyw na jej przebieg 1.9
- wspodtpracuje z dzie¢mi podczas zabaw i gier
zespotowych
- buduje $niezne rzezby/ komponuje z piasku i
materiatu przyrodniczego
- tanczy wokét snieznych rzezb
- podziwia rzezby stworzone przez réwiesnikdw
8. ,Dtonie na dtonie, - pokonuje tor zgodnie z ustalonymi zasadami ZM (stopy i 1.5, 1.8, 111.9
stopy na stopy” —zabawa | - porusza sie na czworakach po sali dtonie)
z elementem - stawia stopy na sylwetach stép
czworakowania. - stawia dtonie na sylwetach dtoni
- zachowuje réwnowage podczas wykonywanego
¢wiczenia
9. ,Ktdra serpentyna - wskazuje dtuzszg serpentyne bez poréwnywania .5, V.1,
dtuzsza?” — zabawy dtugosci IV.5, IV.8,
matematyczna. - argumentuje swéj wybor IV.13, 1V.19

,Kolorowe serpentyny” —
zabawa plastyczna.

poréwnuje dtugosc¢ serpentyn
wycigga wnioski z przeprowadzonych pomiaréw




- dostrzega statos¢ dtugosci przedmiotéw
niezaleznie od ich utozenia

— stosuje chwyt pisarski podczas malowania

- maluje na duzej ptaszczyznie

- maluje od gory do dotu kartki wijace sie
serpentyny

10. Praca indywidualna z - udziela odpowiedzi na pytania 1.7, 111.8, IV.1,
wybranymi dzieémi. — stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem IV.3, IV.5.
Stuchanie tekstéw - samodzielnie organizuje sobie czas wolny V.12, 1V.19
literackich. Zabawy — inicjuje zabawy lub przytacza sie do zabaw
dowolne w kacikach innych dzieci
zainteresowan. - konstruuje z réznych klockow i materiatow
— korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
réwiesnikami
- koloruje figury zgodnie z kodem
- dorysowuje figury zgodnie z kodem
— stosuje chwyt pisarski podczas
rysowania/kolorowania
Numer Numer Osiagniecia Kompetencje
i temat . . Dziatania dzieci Przewidywane osiagniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce .
. i temat dnia dziecka kluczowe
tygodnia
4. Przepis na 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.20, 1.6, 11.9, 1.2, | Kompetencje
babeczki kacikach tematycznych. — rozmawia i zgodnie bawi sie z réwie$nikami Dobry 1.9, IV.1, osobiste, spoteczne
o »,Bale w karnawale” — - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! V.7, 1V.11 i w zakresie
© plas na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, umiejetnosci
§ — sprzata zabawki po zakonczonej zabawie eduranga.pl uczenia sie
= - Spiewaiilustruje ruchem powitanke
; 2 ,Pieknie nakryty stét” — | - uwaznie obserwuje odgrywane scenki ZA (talerzi 1.4, 111.4, Kompetencje
K zabawy spoteczne. - ocenia zachowanie przy stole przez uniesienie sztuéce), ZM | IV.19 matematyczne oraz
@ lizaka w odpowiednim kolorze (dwukoloro- kompetencje
§' - wskazuje, jak nalezy zachowac sie przy stole we lizaki) w zakresie nauk

podczas spozywania positkdow
- wymienia nazwy potraw spozywanych
wskazanym sztuécem

przyrodniczych,
technologii
i inzynierii




nakrywa stot na przyjecie karnawatowe

3. Zestaw ¢wiczen - koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw 1.1, 1.3, 1.5,
porannych nr 20. na jej przebieg 1.8, 111.2
Ksztattowanie - prawidtowo reaguje na uméwiony sygnat
codziennych nawykdéw - wspdtdziata z innymi dzie¢mi podczas zabawy
higienicznych po zabawie ruchowej
i przed positkiem. - porusza sie po sali w rytmie i tempie
wygrywanym na tamburynie
— biega na palcach po sali z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa

— nasladuje sposéb poruszania sie smokdw

— zatacza duze kota nogami w pozycji lezgcej

- powtarza tekst rymowanki

— spaceruje po kole

— odpowiednio korzysta z toalety i myje rece

- samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne

- prawidtowo uzywa sztuécOdw podczas jedzenia
4. ,Balonikowa sztafeta” — biegnie z balonem od startu do mety 1.5, 1.8, IV.1
— zabawa biezna. - uwaza, aby balon nie spadt na podtoge podczas

biegu

- przekazuje balon rowiesnikowi

- cierpliwie czeka na swojg kolej
5. ,0wocowe szasztyki” — | — myje rece i zaktada odziez ochronng przed 1.3,1.5, 1.7,
zajecia kulinarne. rozpoczeciem zajec¢ kulinarnych V.11, IV.13

,Wirujgce kolory” —
zabawa z elementem
toczenia.

degustuje rézne produkty spozywcze
rozwigzuje zagadki smakowe

podaje nazwy degustowanych produktéw
opowiada o swoich wrazeniach smakowych
wymienia naczynia kuchenne niezbedne do
wykonania szasztykdw owocowych

kroi owoce na wieksze kawatki

sprawnie postuguje sie nozem jednorazowym
nabija owoce na patyk od szasztyka

Kompetencje
cyfrowe




obserwuje proces podgrzewania czekolady
zanurza szasztyk w czekoladzie

posypuje szasztyk kolorowymi posypkami
degustuje przygotowane przekaski

owija obrecz gimnastyczng paskami bibuty
toczy obrecz do réwiesnika

6. Zabawy przy stolikach: | Trzylatkii Czterolatki Pieciolatki— | .7, IV.11,
Trzylatki i Czterolatki — - stempluje kartke stemplami wykonanymi z KA2 IV.12, V.14,
praca plastyczna ziemniaka IV.15
,Stemplowane rytmy”; - moczy stempel w farbie
Pieciolatki — praca z - odbija stempel na kartce
KA2.79-80. - odwzorowuje stemplowy wzor
- wspotpracuje z rowiesnikiem podczas zabawy
plastycznej
7. Zabawy w ogrodzie - koncentruje sie na zabawie na $wiezym 1.5, 1.7, 1IL.5,
przedszkolnym. powietrzu i ma wptyw na jej przebieg 1.9
- wspodtpracuje z dzie¢mi podczas zabaw i gier
zespotowych
- odpowiednio reaguje na ustalony sygnat
dzwiekowy i stowny
- nasladuje sposdb poruszania sie zwierzat
- chowa sie szybko w wyznaczonym miejscu
8. Zestaw ¢wiczen - odpowiednio reaguje na ustalony sygnat KO1.83, 84 1.5, 1.8, 111.2,
gimnastycznych nr 10. dzwiekowy .9

wspotpracuje z réwiesnikami w zabawie
przeskakuje z nogi na noge

chodzi powoli na palcach

maszeruje w parach po obwodzie kota

wykonuje wyprost z pozycji przysiadu podpartego

nasladuje wdrapywanie sie na drabine
toczy pitke do rowiesnika

celuje woreczkiem w pitke

spaceruje slalomem z woreczkiem na gtowie




- koncentruje sie na zabawie muzyczno-ruchowej i

ma wptyw na jej przebieg

- $piewa piosenke

9. ,Sylabowe tamance” — | - wyrdznia gtoske s w nagtosie 1.5, 1.9, IV.2,
zabawa jezykowa. - podaje przedmioty rozpoczynajace sie na gtoske s IV.6
— podaje stowa, ktére kojarzg sie ze stowem
wymienionym przez réwiesnika
— cierpliwie czeka na swojg kolej
10. Praca indywidualna z — udziela odpowiedzi na pytania 1.7, 111.8, IV.1,
wybranymi dzieémi. — stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem IV.3, IV.5,
Stuchanie tekstéw - samodzielnie organizuje sobie czas wolny V.12, IV.13,
literackich. Zabawy - inicjuje zabawy lub przytacza sie do zabaw IV.19
dowolne w kacikach innych dzieci
zainteresowan. - konstruuje z réznych klockéw i materiatow
—  korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
réwiesnikami
- segreguje przedmioty ze wzgledu na wskazang
ceche
— przelicza guziki i podaje ich liczbe
- wskazuje zbidr z najwieksza/najmniejszg liczbg
elementéw
'Numer Numer e - Ayr—Fyrefien TF . Osiggnigcia Kompetencje
i tema-t i temat dnia Dziatania dzieci Przewidywane osiggniecia dziecka (cele operacyjne) Pomoce dziecka Kluczowe
tygodnia
o 5. Maski, 1. Zabawy dowolne w - buduje z réznego rodzaju klockéw CD3.20, 1.6, 11.9, lll.2, | Kompetencje
© opaski, korony | kacikach tematycznych. - rozmawia i zgodnie bawi sie z réwiesnikami Dobry 1.9, IV.1, w zakresie
?g ,Bale w karnawale” — - wskazuje okreslone kaciki tematyczne w sali pomyst! IV.7, V.11 Swiadomosci
§ plas na dzien dobry. przedszkolnej Multibook, i ekspres;ji kulturalnej
; - sprzata zabawki po zakonczonej zabawie eduranga.pl
o - S$piewaiilustruje ruchem powitanke Kompetencje
@ 2 ,Mam tyle guzikéw” — - zabiera gar$¢ guzikow z pudetka 1.7, 1118, osobiste, spoteczne
§' zabawa stuchowo- - tanczy do skocznej muzyki IV.15 i w zakresie

matematyczna.

— liczy uderzenia w bebenek




przelicza guziki

okresla, czy posiada tyle guzikdw, ile byto
uderzen w bebenek

odkfada 2 guziki

sygnalizuje, jesli potrzebuje pomocy w
rozwigzaniu zadania

3. Zestaw ¢wiczen koncentruje sie na zabawie ruchowej i ma wptyw 1.1, 1.3, 1.5,
porannych nr 20. na jej przebieg 1.8, 111.2
Ksztattowanie prawidtowo reaguje na umdéwiony sygnat
codziennych nawykoéw wspotpracuje z innymi dzie¢mi podczas zabawy
higienicznych po zabawie ruchowej
i przed positkiem. porusza sie po sali w rytmie i tempie
wygrywanym na tamburynie
biega na palcach po sali z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa
nasladuje sposéb poruszania sie smokdow
zatacza duze kota nogami w pozycji lezgcej
powtarza tekst rymowanki
spaceruje po kole
odpowiednio korzysta z toalety i myje rece
samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne
prawidtowo uzywa sztuécédw podczas jedzenia
4. ,Kankan”, Jacques wciela sie w role pitki/pajacyka/misia CD1.39 1.5, 1.2, 1118,
Offenbach — zabawy z porusza sie w sposdb charakterystyczny dla V.7
muzyka klasyczna. wymienionych zabawek zgodnie z poleceniem
odpowiednio reaguje na sygnat dzwiekowy
podaje nazwy instrumentéw muzycznych
gra na instrumentach perkusyjnych w rytm
melodii utworu
5., Kotylion bransoletka” wskazuje ozdoby zaktadane podczas karnawatu i KO1.191- 1.5, 1.7, IV.7,
— praca plastyczna. podaje ich nazwy 200 IV.8, IV.11

,Dotknij balonu” —
zabawa ruchowa z
elementem skoku.

wskazuje, czym jest kotylion i skad sie wywodzi
wspotpracuje z rowiesnikiem podczas pracy
plastycznej

umiejetnosci
uczenia sie




wykonuje kotylion z dostepnych materiatow
zgodnie z instrukcja

wykonuje papierowa harmonijke

taczy i skleja brzegi harmonijki tak, aby powstato
koto

rysuje i wycina dowolny ksztatt mniejszy od kotfa z
harmonijki

ostroznie postuguje sie nozyczkami

przykleja wyciety ksztatt na srodku kota

wycina i przykleja paski krepiny do kotylionu
sprawnie postuguje sie klejem

taniczy w rytm samby

taczy sie w pary z osobg posiadajacg taki sam
kotylion

wyraza rados¢ ze wspdlnej zabawy

podskakuje jak najwyzej, aby dotkngé
powieszonego na sznurku balona

6. Zabawy przy stolikach: | Trzylatki i Czterolatki ZP20 1.7, 1.5, IV.1
Trzylatki — praca z ZP20 — ostroznie wypycha wszystkie elementy

»Maska karnawatowa”; - wykonuje maske karnawatowga zgodnie z

Czterolatki — praca z ZP20 poleceniem i wizualizacja

,Maska karnawatowa”; - zgina uszka w masce

Pieciolatki — praca zZP20 | — zaktada przygotowang maske

,Dekoracje

karnawatowe”.

7. Zabawy w ogrodzie - koncentruje sie na zabawie na swiezym 1.2,1.7,11.10,
przedszkolnym. powietrzu i ma wptyw na jej przebieg V.18

wspotpracuje z dzie¢mi podczas zabaw i gier
zespotowych

obserwuje ptaki zimowa porg

dokarmia ptaszki

rysuje sylwete ptaka w $niegu/w piasku




8. ,,Dziadkdw mam na utrwala znajomos¢ tekstu piosenki CD1.37-38 1.5, 111.2, IV.2,
medal” — utrwalenie $piewa piosenke V.7
znajomosci piosenki. wykonuje ruchy przypisane do poszczegdlnych

wersow utworu

wyraza rados¢ ze wspdlnej zabawy
9. ,Dokoncz zdanie..."” — kontynuuje rozpoczete zdanie, korzystajgc ze 1.8, IV.2,
zabawa jezykowa zdobytych w tym tygodniu informacji IV.5
podsumowujgca temat. sygnalizuje che¢ wypowiedzenia sie poprzez

podniesienie reki

uwaznie stucha wypowiadajacych sie

réwiesnikow
10. Praca indywidualna z udziela odpowiedzi na pytania KO1 (np. 71— | 1.7, 1.8, IV.1,
wybranymi dzieémi. stucha czytanego tekstu ze zrozumieniem 80) IV.3, IV.5,
Stuchanie tekstéw samodzielnie organizuje sobie czas wolny IV.19

literackich. Zabawy
dowolne w kacikach
zainteresowan.

inicjuje zabawy lub przytacza sie do zabaw
innych dzieci

konstruuje z réznych klockéw i materiatow
korzysta z zabawek w sali, dzieli sie nimi z
rowiesnikami

podaje nazwy postaci na ilustracjach
uktada karty z postaciami z pamieci wedtug
wskazanej kolejnosci




