           Regulamin Świetlicowego Konkursu
                         „Moja gra planszowa”
1. Organizator konkursu
Organizatorem konkursu jest  Świetlica Szkolna w Szkole Podstawowej nr 404 im. WOŚP
2. Cele konkursu
- rozwijanie kreatywności i wyobraźni uczniów,
- kształtowanie umiejętności pracy zespołowej,
- popularyzowanie gier planszowych jako formy spędzania czasu wolnego,
- promowanie talentów plastycznych i projektowych.
-rozwijanie logicznego myślenia 
-kształtowanie umiejętności przyjmowania porażek i zwycięstw 

3. Uczestnicy
Konkurs przeznaczony jest dla uczniów klas I- III Wawerskich Szkół Podstawowych
4. Zadanie konkursowe
- Uczestnicy (indywidualnie ) przygotowują grę planszową według własnego pomysłu.
- Gra powinna zawierać: planszę, pionki/żetony, instrukcję oraz inne niezbędne elementy.
- Tematyka gry jest dowolna, ale powinna być dostosowana do wieku graczy i mieć walory edukacyjne lub rozrywkowe.
-Praca musi zawierać metryczkę: imię , nazwisko, szkołę
5. Kryteria oceny
- pomysłowość i oryginalność,
- estetyka wykonania,
- jasność i przejrzystość instrukcji,
- możliwość praktycznego wykorzystania gry.
6. Terminy
- Prace należy dostarczyć do 16.10. 2025 r.
- Rozstrzygnięcie konkursu nastąpi 20.10.2025r.
-Wyniki będą udostępnione na stronie szkoły.
7. Nagrody
Dla autorów najlepszych gier przewidziane są nagrody i dyplomy.
8. Postanowienia końcowe
- Przekazując prace, uczestnicy wyrażają zgodę na ich prezentację podczas wystawy szkolnej.
- Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu w uzasadnionych przypadkach.

Dostarczenie na konkurs jest jednoznaczne z wyrażeniem zgody na opublikowanie imienia i nazwiska zwycięzcy na stronie szkoły.
Koordynatorzy:
Monika Żurawska email:MonikaZurawska@eduwarszawa.pl
Małgorzata  Ornat  email :M.Ornat@eduwarszawa.pl
Marlena Masna email :MMasna@eduwarszawa.pl
