PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA

EDUKACJA INFORMATYCZNA KLASY I-III
ROK SZKOLNY 2025/2026

Podstawa prawna

System oceniania z edukacji informatycznej zostal opracowany na podstawie:

Ustawy z dnia 7 wrze$nia 1991 r. o systemie o$wiaty (tekst jednolity: Dz. U. z 2019 r.
poz. 1481),

Ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. — Prawo oswiatowe (tekst jednolity: Dz. U. z 2019 1.
poz. 1078 1 1148),

Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie
szczegdtowych warunkdéw i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniow
i stuchaczy w szkotach publicznych (Dz. U. z 2019 r. poz. 373),

Statutu Szkoty Podstawowej nr 404 im. Wielkiej Orkiestry Swigtecznej Pomocy w
Warszawie,

Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla I etapu edukacyjnego (klasy 1-3)
(Dz. U. 22017 r. poz. 356),

Programu nauczania informatyki w klasach 1-3, wyd. WSiP,

Planéw wynikowych do serii podrgcznikow ,,Kalejdoskop ucznia. Nowa informatyka”
dla kazdego poziomu edukacyjnego.

Cele edukacji informatycznej

1.
2.

Rozwijanie mys$lenia logicznego, przyczynowo - skutkowego oraz kreatywnosci.

Doskonalenie umiejetnosci praktycznych w postugiwaniu si¢ komputerem 1
urzadzeniami cyfrowymi.

. Rozwijanie umiejegtnosci wyszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji.

Przygotowanie do programowania i ksztatcenie umiejgtnosci rozwigzywania
problemow.

. Wdrazanie zasad bezpiecznego 1 odpowiedzialnego korzystania z technologii.

Rozwijanie kompetencji spotecznych poprzez wspotprace i prace zespotowa.

Ksztattowanie wtasciwych postaw prozdrowotnych w pracy z komputerem.

Formy monitorowania postepow uczniow

l.
2.
3.

Cwiczenia praktyczne — praca na komputerze, zadania programistyczne.
Cwiczenia w podreczniku lub kartach pracy — komentarz pisemny lub ustny.

Wypowiedzi ustne i rozmowy podczas zaje¢ — obserwacja uzywania pojec i
umiejetnosci wyjasniania.



4. Aktywno$¢ na zajeciach — zaangazowanie, inicjatywa, wspotpraca z innymi.
5. Prace dodatkowe — projekty, prezentacje, tworczos¢ wlasna ucznia.

6. Obserwacja pracy ucznia — samodzielno$¢, starannos¢, kreatywnosc.

Informowanie uczniow i rodzicow
1. Biezaca informacja zwrotna w trakcie zaje¢ i po zakonczonych zadaniach.
2. Informacja zwrotna w e-dzienniku (komentarze opisowe).
3. Rodzice sg informowani o osiggni¢ciach swoich dzieci podczas zebran.

4. Srodroczne i roczne oceny opisowe — wskazujace mocne strony, postepy i obszary do
pracy.

Wymagania na poszczegolne Srodroczne i roczne oceny klasyfikacyjne

Wymagania edukacyjne do uzyskania poszczeg6lnych srodrocznych i rocznych ocen
klasyfikacyjnych wynikaja z poziomu opanowania realizowanego programu nauczania z

edukacji informatycznej:

1. Poziom ,,Wspaniale rozwini¢te umieje¢tnosci”
Uczen:

o Samodzielnie 1 bezblednie wykonuje zadania praktyczne i1 ¢wiczenia przewidziane w
lekcji.

o Aktywnie poszukuje rozwigzan, zadaje pytania 1 korzysta z dodatkowych zrodet
wiedzy.

o Regularnie wspotpracuje z innymi, dzieli si¢ pomystami i do§wiadczeniem.
o Przestrzega zasad bezpieczenstwa i etyki korzystania z technologii.

o Wykazuje inicjatywg i cieckawo$¢ w poznawaniu nowych narzedzi 1 funkeji.

2. Poziom ,,Bardzo dobrze rozwini¢te umiejetnosci”

Uczen:
o W wigkszosci samodzielnie wykonuje zadania przewidziane w lekcji.
e Zwykle poprawnie stosuje poznane narzgdzia i procedury.
e Jest zaangazowany 1 aktywny w pracy grupowej oraz podczas lekcji.
o Przestrzega zasad bezpieczenstwa i etyki korzystania z technologii.

e (Czasami potrzebuje niewielkiego wsparcia nauczyciela.



3. Poziom ,,Dobrze rozwini¢te umieje¢tnosci”

Uczen:
e  Wykonuje wigkszo$¢ zadan, czasami potrzebujac wsparcia lub podpowiedzi.
o Stara si¢ pracowac systematycznie i aktywnie uczestniczy w lekcji.
o Potrafi wspdlpracowac z innymi w prostych zadaniach zespotowych.

o Stara si¢ przestrzega¢ zasad bezpieczenstwa, cho¢ czasami wymaga przypomnienia.

4. Poziom ,,W trakcie rozwoju”
Uczen:

e Ma trudnos$ci w samodzielnym wykonywaniu zadan, czesto korzysta z pomocy
nauczyciela lub kolegow.

o Wykazuje cheé pracy 1 stopniowo robi postepy w opanowywaniu materiatu.

o Stara si¢ pracowac systematycznie, cho¢ nie zawsze udaje mu si¢ wykonac¢ wszystkie
zadania.

o Czasami potrzebuje przypomnienia o zasadach bezpieczenstwa i etyce korzystania z
technologii.

5. Poziom ,,Wymaga wsparcia”

Uczen:
e Napotyka duze trudno$ci w wykonywaniu zadah nawet przy wsparciu nauczyciela.
o Wymaga czgstego przypominania i wyjasnien procedur.
e Pracuje nieregularnie, a wykonywanie zadan jest zalezne od ciggtego nadzoru.

e Potrzebuje wsparcia w przestrzeganiu zasad bezpieczenstwa 1 pracy zespotowe;.

6. Poziom ,,Potrzebuje indywidualnego wsparcia”

Uczen:
e Nie opanowat jeszcze podstawowych umiejetnosci informatycznych.
o Wymaga indywidualnego prowadzenia i dostosowania materiatu do swoich potrzeb.
o Koncentruje si¢ na nauce podstawowych procedur i prostych zadan.

e Bezposrednio korzysta z pomocy nauczyciela w kazdym dziataniu.



Szczegolowe wymagania edukacyjne — co uczen powinien opanowacé
Klasa I

Pracownia komputerowa i komputer
Uczen:

e zna zasady bezpiecznego zachowania w pracowni komputerowej i przy pracy z
komputerem,

e potrafi wymieni¢ i wskaza¢ elementy podstawowego zestawu komputerowego,
e umie uruchomi¢ i zamkna¢ komputer,

e sprawnie postuguje si¢ myszka i potrafi uruchomi¢ program,

e zna pojecia: pulpit, ikona.

Edytor grafiki — Paint
Uczen:

e postuguje si¢ podstawowymi narzedziami programu (Wypetnij kolorem, Otowek,
Gumka, Pedzel, Lupa, Tekst, Prostokat, Trojkat, Owal, Linia),

e umie zaznaczy¢ fragment rysunku i przesuwac go,
e cofa wykonywane czynno$ci,
e zmienia szeroko$¢ linii 1 kolor rysunku, korzystajac z palety barw.

Edytor tekstu — Word
Uczen:

e zna pojecie: kursor,

o potrafi korzysta¢ z klawiatury i podstawowych klawiszy funkcyjnych (Spacja, Delete,
Backspace, Caps Lock, Shift, Enter, Alt, klawisze ruchu),

o umie sformatowac tekst (kolor czcionki, pogrubienie, kursywa, podkreslenie).

Programowanie
Uczen:

e znai stosuje podstawowe polecenia (w prawo, w lewo, w gore, w dol, wez, powtorz),

e potrafi taczy¢ bloki i sterowa¢ obiektem na ekranie.

Klasa Il

Pracownia komputerowa i komputer
Uczen:

e potrafi uruchamia¢ programy z menu Start,
e korzysta z przyciskow okna programu (Minimalizuj, Maksymalizuj, Zamknij),
e tworzy i nazywa nowe foldery,

o wykorzystuje kalkulator komputerowy do prostych obliczen,



e uruchamia i obstuguje prezentacje multimedialne (klawisz Esc, pokaz slajdow,
rozpocznij od poczatku, powigksz).

Edytor grafiki — Paint
Uczen:

e zapisuje dokumenty we wskazanym miejscu na komputerze,

o korzysta z nowych narzedzi: Zaznaczanie przezroczyste, Zaznacz wszystko, Usun,
Kopiuj, Wklej, Kontur, Wypetnienie ksztattu,

e stosuje kombinacje klawiszy (np. Shift z prostokatem, elipsa, linig),
e zmienia obszar rysunku, wybiera kolory (Selektor koloréw, Edytuj kolor),
e zmniejsza i powigksza obiekty.

Edytor tekstu — Word
Uczen:

e zna i stosuje narzedzia edytora tekstu: znaki interpunkcyjne, kolor strony, rozmiar i
kroj czcionki, kopiuj, wklej, usun,

e tworzy listy punktowane i numerowane,
o wyréwnuje tekst do lewej, prawej, srodka 1 wyjustowania.

Programowanie
Uczen:

e znai stosuje polecenia: skok, powtorz,
o Iaczy bloki i steruje obiektem na ekranie.

Internet
Uczen:

» zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

e rozpoznaje najpopularniejsze przegladarki,

o wie, jak zbudowany jest adres strony www,

e potrafi wyszukiwac informacje w Internecie i otwiera¢ strony o podanym adresie,

e zna przyktadowe strony internetowe przeznaczone dla dzieci.

Klasa 111

Pracownia komputerowa i komputer
Uczen:

e zna zagrozenia zdrowotne i spoleczne wynikajace z korzystania z komputera,

e potrafi uruchomi¢ program Windows Media Player i korzysta¢ z jego podstawowych
funkcji.

Edytor grafiki — Paint i Paint 3D
Uczen:

e powieksza i pomniejsza obraz w zaktadce Widok,

o korzysta z narzedzia Krzywa (zmienia kolor i1 grubo$¢),



uruchamia aplikacje Paint 3D,

postuguje si¢ narzgdziami 2D i 3D, naklejkami, obrotami i odbiciami obiektow.

Edytor tekstu — Word

Uczen:

wstawia i formatuje symbole, dekoracyjny tekst WordArt i obrazki (z galerii lub
online),

dodaje obramowanie strony,
zmienia uktad strony (pionowy/poziomy) i jej rozmiar,
taczy obraz z tekstem,

korzysta ze stownika edytora tekstu w celu sprawdzenia pisowni.

Program do tworzenia prezentacji — PowerPoint

Uczen:

wstawia nowe slajdy i pola tekstowe,
wybiera motywy graficzne z karty Projektowanie,

wstawia obrazy z komputera lub Internetu i potrafi je edytowac (powigkszanie,
pomniejszanie, obracanie).

Programowanie

Uczen:

zna polecenie: pokoloruj,
stosuje instrukcje warunkowa,

poznaje srodowisko Scratch (uruchamia program, korzysta z blokéw Ruch, Wyglad,
Dzwigk, Zdarzenia, zapisuje skrypt, odtwarza animacjg).

Internet

Uczen:

zna poje¢cia: cyberprzemoc, hejt, netykieta, prawo autorskie, piractwo,

potrafi wyszukiwa¢ informacje w Internecie w bezpieczny sposob.



